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ВЫСШИЕ ЭЛЬФЫ 
И ТЕМНЫЕ ЭЛЬФЫ

Кампания «Слезы Иши» (равно как и другие вы-
пуски кампаний этой серии) предназначаются для 
игроков, у которых уже имеются соответствующие 
армии. Кампании разработаны таким образом, 
чтобы игроки с типовыми армиями Warmaster’а 
имели возможность выставить на поле соответ-
ствующие войска без необходимости покупать до-

полнительно огромное ко-
личество новых моделей. 
С другой стороны, игро-
ки, желающие увеличить 
свои армии, могут доба-
вить еще несколько от-
рядов или персонажей 
специально для этой 
кампании.

В кампании опи-
сывается масштаб-
ный конфликт между 
двумя самыми смер-
тельными врагами в 
мире Warhammer -  
Высшими и Темны-
ми Эльфами. Это 
история о братьях-
близнецах, сыно-

вьях уважаемого эльфийского 
Лорда, которые оба претендуют на наследные 

земли отца. Когда младший из братьев, Калайдан, 
был избран наследником, его старший брат Кэл-
дор ожесточился и ушел в Наггарот служить Коро-
лю-Ведьмаку. Годы спустя он возвращается  и ведет 
против своих родичей целую армию Темных Эль-
фов.

Если Темные Эльфы во главе с Кэлдором смо-
гут разгромить войска Высших Эльфов в Теневых 
Землях (Shadowlands), то Король-Ведьмак расши-
рит границы своего царства зла до самого Ултуана.

КАМПАНИЯ
Эта кампания состоит из трех предваритель-

ных сражений, по результатам которых проходит 
последняя завершающая  битва (последний кон-
фликт, смерть или слава и т.п.). Первые три бит-
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вы относительно невелики, в них участвуют армии 
размером до 1500 очков. Финальный бой ведется 
массовыми армиями в 2000 и более очков.

Кампания, в которой вы собираетесь участво-
вать, основана на событиях, происходивших в 
определенное время и в определенном месте, и 
включавших в себя две великие расы или государ-
ства Старого Мира. В ней описаны события, пред-
восхищавшие каждую битву, мотивы вождей и 
история за кадром. Кроме того, есть возможность 
адаптации данной кампании для других времен, 
мест и армий.

ДУХ ИШИ 
Сценарии данной кампании разработаны, что-

бы дать игрокам возможность провести ряд инте-
ресных и разнообразных сражений и отвлечь их от 
стандартной используемой тактики. Кроме того, 
они просто прикольные и демонстрируют, как об-
щие правила Warmaster’а могут (с некоторыми до-
полнениями) охватывать множество различных 
ситуаций.

Хотя сценарии и были тщательно протестиро-
ваны, все еще остается возможным создание в их 
рамках т.н. непобедимых армий. Будем надеять-
ся, что игроки получат достаточно удовольствия 
от собственно самих сценариев, а победы и пора-
жения будут вторичны по сравнению с эмоциями 
битвы. Если вы предпочитаете использовать каж-
дую лазейку на полную катушку – дело ваше, но 
будьте готовы к тому, что вскоре вам не с кем бу-
дет играть!

ОСВОБОЖДЕНИЕ 
ТЕНЕВЫХ ЗЕМЕЛЬ

В 250-м году правления Финубара-Морехода 
князья Ултуана собрались в Лотерне, чтобы обсу-
дить судьбу Теневых Земель. После долгих и жар-
ких споров было решено предпринять попытку 
вернуть Нагарит под власть королевства Выших 
Эльфов. Возглавить поход по освобождению Тене-
вых Земель было поручено одному из самых надеж-
ных дворян. Им оказался Мелехар из дома Корайт, 
великий вождь и могущественный маг, мудрос-
тью подобный самому Хоэту. Он уже отличился на 
службе у Финубара, возглавляя ряды гражданского 
ополчения Этайна во время осады Лотерна.



3

Мелехар взял с собой два величайших сокрови-
ща своего дома. Это были клинки-близнецы, вы-
кованные самим Ваулом. Каждая рукоять содер-
жала великолепную жемчужину, Слезу Иши, и оба 
меча носились наследниками дома Корайт в тече-
ние всех поколений.

Мелехар собрал своих последователей и от-
правился на север. В последующие годы ему уда-
лось возвести в Теневых Землях мощную крепость. 
Войска Мелехара вели с Темными Эльфами битву 
за битвой, и наносили им поражение за поражени-
ем, заставляя своих темных родичей пятиться все 
дальше и дальше на север. Мудрость и лидерские 
качества Мелехара настолько произвели впечатле-
ние на таинственных Воинов-Теней, что те заклю-
чили с ним союз, после чего Мелехар, используя 
их знание местности, еще более усилил натиск на 
Темных Эльфов.

БРАТЬЯ ИЗ ДОМА КОРАЙТ
Со временем Мелехар с женой были осчастлив-

лены рождением сыновей-близнецов. Они роди-
лись в ночь Каина, под звездами бога войны, что 
является знаком величия среди Высших Эльфов.

Первым родился Кэлдор, который был назван 
в честь ночной звезды. Но второй сын Мелехара, 
Калайдан, был назван в честь великого дракона из 
легенды, символа истинной мудрости и власти.

Когда по обычаю знати Высших Эльфов о судьбе 
близнецов спросили у оракулов Гаэн Дола, то были 
получены любопытные пророчества. Оракул Иши 

ответил посланнику дома Корайт, что ни одного из 
братьев не постигнет насильственная смерть, если 
они не погибнут от руки друг друга. Лорд Мелехар 
был этому несказанно рад, поскольку не мог себе 
представить, чтобы его сыновья когда-либо ста-
ли врагами, и поэтому он решил, что как только 
они достигнут определенного возраста, каждый из 
них будет препоясан одним из мечей, украшенным 
благословенными Слезами Иши.

Братья выросли разными. Кэлдор стал охотни-
ком и воином, отличным стрелком и умелым на-
ездником. Он водил патрули Высших Эльфов по 
побережью, участвовал во многих стычках с вра-
гом и всегда побеждал.

Некоторые говорили, что он был слишком 
вспыльчив и беспощаден в бою, но потребность в 
воинах в то время была настолько велика, что вме-
сто презрения к своей жажде победы любой ценой, 
он высоко ценился своими товарищами. Возмож-
но, эти долгие годы опасности, насилия и борьбы 
испортили Кэлдора, - он становился все более ка-
призным и неуравновешенным. Впрочем, знать 
Высших Эльфов и так печально известна своей 
надменностью и высокомерием, поэтому никто не 
замечал в его поведении ничего необычного.

Калайдан, тем временем, изучал магию в баш-
не Хоэта под бдительным надзором таинствен-
ных Хранителей Знаний. Там же у Мастеров Меча, 
охранявших башню, он научился мастерству вла-
дения оружием и дисциплине. Он следовал пути 
спокойствия, мудрости и постижения, и в свой 
срок познал тайны алхимии, астрологии и госу-
дарственной политики.

 Штурм Нагарита 
1 Моратор: атака маяка 

Амен Марант
2 Калдат Черный: 

штурм лагеря Алатара, 
князя Теней

3 Имраллион Стойкий: 
оборона Орлиного пере-
вала.

4  Калайдан и Кэлдор: 
битва под стенами  
своего дома.

ТЕНЕВЫЕ ЗЕМЛИ - НАГАРИТ
N
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Вест
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Холмы Адран
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Атель Канья
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Годы обучения прошли быстро для обоих бра-
тьев, и вскоре наступило время, чтобы старый лорд 
Мелехар назвал наследника своего титула. Так как 
Калайдан имел больше опыта (и как многие счита-
ли, был значительно мудрее), чем Кэлдор, он был 
избран будущим повелителем Дома Корайт. Эта 
весть обрадовала многих Высших Эльфов Теневых 
Земель, и в честь Калайдана был устроен большой 
пир. Многие полагали, что наступают великие вре-
мена. С могучим Кэлдором, защищающим земли 
от захватчиков и мудрым Калайданом, управляю-
щим  жителями Теневых Земель, безусловно, дом 
Корайт был просто предназначен обрести величие. 
Но Кэлдор был взбешен, - разве не он был первым 
среди воинов своего дома? Разве не он защищал 
владения дома долгие годы, пока Калайдан тра-
тил свое время на бессмысленные исследования  
в Сафери?

С каждым днем росла горечь и ненависть Кэл-
дор, и вскоре он начал презирать своего брата. 
Примкнувшие к нему молодые дворяне Высших 
Эльфов думали также. Они сражались вместе с 
Кэлдором и ожидали, что их верность будет возна-
граждена, как только он станет наследником дома 
Корайт.

Вскоре чаша его гнева переполнилась, и однаж-
ды темной и бурной ночью Кэлдор с группой сво-
их последователей сел на небольшой корабль. Он 
утверждал, что в тот вечер получил известие о по-
пытке Темных Эльфов высадиться на побережье, 
и вскоре, несмотря на мнения советников и сво-
его брата, он покинул гавань. Прошла неделя, и 
поскольку Кэлдор не вернулся, его посчитали по-
гибшим. Никто не оплакивал его сильнее, чем его 
брат, Калайдан, который был просто убит горем 
из-за гибели своего близнеца.

Но Кэлдор со своим кораблем не погиб во вре-
мя шторма. Он направился в Земли Холода, цар-
ство смертельных врагов Ултуана, Темных Эльфов. 
Его потрепанное штормом судно пристало к бере-
гу возле Каронд Кара, и там он со своей свитой по-
дошел к городу. По злой иронии судьбы, Малекит, 
Король-Ведьмак, в этот момент находился в горо-
де, желая узнать, почему война в Теневых Землях 
идет так неудачно.

И Кэлдор предстал перед самим Королем-
Ведьмаком. Тот равнодушно выслушал его горь-
кую историю. Но в душе Малекит возликовал, 
оценив перспективу приобретения такого слуги. 
Кэлдор знал секреты дома Корайт, планы и пути 
снабжения, пароли и тайны боевой магии. Кэл-
дор предложил свои знания в обмен на власть над 
Теневыми Землями под верховным владычеством 
Короля-Ведьмака. Кэлдор рвался привести армию 
Темных Эльфов в Нагарит немедленно, но Ко-
роль-Ведьмак посчитал его недостаточно подго-
товленным для такой важной миссии. В качестве 
одного из своих сановников, он послал Кэлдора 
на обучение, а сам стал составлять план завоева-
ния Теневых Земель. Его советники считали, что 
Кэлдора нужно просто пытать, пока он не выдаст 
свои секреты, но Королю-Ведьмаку понравился 
молодой эльф, чье высокомерие и ненависть, на-
поминали ему о его собственном грехопадении в 
то время, когда он был еще Малекитом, наследни-
ком Аэнариона.
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ВОЙНА БРАТЬЕВ
После пятидесяти долгих лет король-ведьмак 

снова призвал Кэлдора к себе, и был впечатлен 
прогрессом своего нового слуги. Под руковод-
ством ассасинов Кэлдор достиг совершенства во 
владении мечом, а его острый  ум был значитель-
но отточен схоластами Каронд Кара. Но, прежде 
всего, Кэлдор стал известен своей жестокостью и 
беспощадностью, и как говорили, его рабы не мог-
ли даже стоять в его присутствии без содрогания. 
Малекит объявил, что Кэлдор должен вернуться в 
Теневые Земли, поскольку Мелехар умер, отрав-
ленный одним из Мастеров-ассасинов Наггарота. 
Теперь единственным, кто стоял между Кэлдором 
и властью над Теневыми Землями, был его брат.

После завершения всех приготовлений Черный 
Ковчег Вестник Боли отплыл из гавани Каронд 
Кара, возвращая Кэлдора из дома Корайт обрат-
но на родину. Там он поведет кровожадных вои-
нов ковчега против дома, который он когда-то по-
клялся защищать. Он знал, что его имя навсегда 
будет запятнано бесчестьем во всех хрониках выс-
ших эльфов, но тщеславие и гордость вели его впе-
ред без надежды на искупление. Он полностью от-
дал свою черную душу во власть Каина, Великого 
Убийцы, эльфийского бога войны. Планы Кэлдо-
ра были давно готовы. Никто не мог запретить ему 
взять то, что он считал своим по праву.

Одной из самых старых легенд эльфийских ко-
ролевств является рассказ о Слезах Иши. В нем 
говорится о том, как еще в начале времен, когда 
первые эльфы были рождены Ишей, Матерью-
Землей, и Курносом, Повелителем Зверей, Азури-
ан, глава эльфийских богов, вершил суд над своими 
детьми. Он постановил, что эльфам будет дарована 
необыкновенно долгая жизнь, но, в конце концов, 
они будут уставать от мира и умирать. «Иначе» - 
мудро заметил Азуриан, - «они могут возжелать за-
нять место самих богов». Но богиня Иша, любив-
шая своих детей больше всех остальных, пролила 
крупные слезы скорби за их судьбу.

Ваул-искусник, эльфийский бог-кузнец, пожа-
лел Ишу и ее детей, и взял ее блестящие слезы в 
свою кузницу, где превратил их в блестящие кам-
ни. Затем, с благословения Лилит, повелительни-
цы магии, он изменил их так, чтобы Иша могла ви-
деть и разговаривать со своими детьми, когда они 
смотрели на эти драгоценные камни.

Сила богини Иши отразилась в этих Слезах. 
Одни Слезы могут использоваться для исцеления, 
другие – для создания мощных заклинаний, да-
ющих своим носителям великую мудрость и зна-
ния. Эльфийские легенды гласят, что изначально 
этих драгоценных камней, называемых «Куйль-
Иша» или «Слезы Иши», было двенадцать, хотя 
некоторые утверждают, что их было только семь. 
А некоторые источники говорят, что их в два раза 
больше.

Одна из Слез, по слухам, хранится Мастерами 
Меча в высоком шпиле башни Хоэта. Там Верхов-
ный Хранитель Знаний использует ее для общения 
с богиней.

Другая считается скрытой в Гаэн Доле, где в нее 
смотрят оракулы Вечной Королевы. Говорят так-
же, что лесные эльфы Лорена хранят одну из Слез 
внутри Векового Дуба. Две же Слезы в рукоятях 
рунных мечей-близнецов, сделанных самим Вау-
лом, принадлежат дому Корайт. Все прочие Сле-
зы Иши обладают мирными и защитными силами, 
но эти две отмечены рунами господства. Тот, кто 
носит оба меча, может не сомневаться в верности 
всех окружающих. Эти клинки использовались по-
лузабытыми героями в полузабытых войнах, когда 
сами боги сражались друг с другом. Те герои сра-
жались вместе с богами и с помощью Слез Иши 
совершали великие деяния.

Мечи, использовавшиеся в кампании по воз-
вращению Теневых Земель Высшим Эльфам, были 
сделаны в незапамятные времена для двух эльфий-
ских воинов-паладинов Иши. Азуркаин и Карадан 
– так их зовут в эльфийских преданиях, и лорды 
дома Корайт являются потомками этих великих 
героев. Их наследники всегда носят клинки со 
Слезами как символ своего происхождения и на-
следия.

Говорят, что лезвия  обожгут руку любому, при-
коснувшемуся к ним, если он не является потом-
ком Азуркаина и Карадана, и что в руках истин-
ного наследника дома Корайт клинки становятся 
самым смертоносным оружием в мире, за исклю-
чением меча Каэлы Менши Каина.

Слезы Иши имеют огромное духовное значение 
для всех эльфов, в том числе и темных родичей из 
Наггарота. Темные Эльфы постоянно ищут пути 
прямого общения с Каином, Багряноруким богом, 
и поскольку сами не обладают ни одним из этих 
драгоценных камней, то крайне завидуют Выс-
шим Эльфам. Снова и снова приверженцы Коро-
ля-Ведьмака пытались захватить Слезы Иши, но 
каждый раз Высшим Эльфам удавалось сохранить 
свои сокровища.

И до сегодняшнего дня легионы Короля-Ведь-
мака только и ждут возможности захватить любую 
из Слез Иши и доставить ее своему хозяину, Ма-
лекиту. Говорят, что если Король-Ведьмак соберет 
все Слезы, он, наконец, обретет такую силу, что 
станет хозяином всего мира.

Именно поэтому Слезы хранятся в тайных ме-
стах, вдали от черных когтей короля-ведьмака. 
Изо всех этих священных камней, только два при-
надлежащих Дому Корайт не скрыты от чужих 
глаз. Эти мечи, называемые  Эльтрайкиан или Пе-
вец Рока (Elthraician или Doomsinger) и Синатки-
ан или Певец Смерти (Cynatcian или Deathsinger), 
каждый содержит одну из Слез Иши. И сколько бы 
темные эльфы не жаждали их заполучить, они ни-
когда не смогут наложить на них руки. Носить их 
может только истинный наследник дома Корайт.
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ДИВЕРСИЯ
Кэлдор отлично знал всю систему оборо-

ны своего брата. Он был осведомлен об общем 
количестве и численности каждого патруля, а 
также о сроках реагирования защитников дома 
Корайт на любую угрозу своей родине.

Поэтому он послал вперед небольшие ди-
версионные группы, чтобы связать патрули на 
побережье и отвлечь внимание от места вы-
садки своих основных сил. Кроме того, у этих 
групп имелись дополнительные задачи. Они 
должны были перегруппироваться и уничто-
жить на побережье маяк Атель Марант, лишив 
таким образом ориентира корабли Высших 
Эльфов, курсирующие по северным морям. 
Планы внутри планов внутри планов. Так обу-
чали Кэлдора великие интриганы Наггарота.

Если маяк будет разрушен, то флот Высших 
Эльфов не сможет быстро оказать помощь 
дому Корайт. Вдобавок, это отвлечет внимание 
защитников от основной нападающей армии и 
посеет смятение в их рядах. Кэлдор предпо-
лагал, что силы высших эльфов, патрулирую-
щие побережье, будут разделены на мелкие до-
зорные группы в попытках определить место 
высадки захватчиков, и оставят маяк незащи-
щенным.

КРОВАВЫЕ БЕРЕГА
Моратор, капитан Черного ковчега «Вестник 

Боли», возглавил атаку своих верных Корсаров на 
маяк. Хеллдрейки проскользнули через предатель-
ские мели побережья Нагарита и бросили якоря на-
против маяка, высаживая Темных Эльфов отряд за 
отрядом.

Берег здесь охранялся отрядами опытных воинов, 
во главе с Келендаром, ветераном сотни стычек и 
сражений с Темными Эльфами. И если более моло-
дой и неопытный вождь, возможно, был бы обманут 
хитрыми уловками Кэлдора, старый мудрый воин 
мгновенно понял, что небольшие группы Темных 
Эльфов, которых заметили его разведчики, посланы 
всего лишь с целью привлечь к себе как можно боль-
ше внимания. Полные силы Черного Ковчега были 
во много раз больше, чем эта. Кроме того, он пони-
мал, что единственной целью Темных Эльфов в этом 
районе может быть только сам маяк.

Келендар долго и упорно думал, должен ли он 
немедленно спешить на помощь дому Корайт, либо 
вместо этого бросить все свои силы на оборону ма-
яка. В итоге он решил сначала разбить Темных Эль-
фов здесь, а затем, призвав с помощью маяка все 
находящиеся поблизости корабли Высших Эльфов, 
собрать все имеющиеся силы и двинуться на выруч-
ку дома Корайт. Но прежде чем к нему пришли под-
крепления, Темные Эльфы под командой Моратора 
высадились на берег.
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МАЯК
Келендар собрал все имеющиеся войска вокруг 

маяка. Он тщательно подготовил план обороны, 
ибо знал, что если он сможет успешно защищать 
маяк, то в конечном итоге дождется помощи из 
Лотерна и Тиранока.

Моратор понял, что вместо незначительной 
стычки его ожидает большой бой, а вот легкой 
победы сегодня не предвидится. Он улыбнулся. 
Все шло так, как он и хотел. Теперь судьбу маяка 
определит холодная сталь.

С криками ненависти Темные Эльфы броси-
лись вперед.

БИТВА
«Кровавые Берега» являются первым из серии  

столкновений между Темными Эльфами Кэлдора 
и Высшими Эльфами Калайдана, которая в ито-
ге должна завершиться в массовой финальной 
битве. Каждое из этих столкновений повлияет на 
нее каким-либо образом. В частности, результат 
данной битвы будет означать, сработала хитрость 
Кэлдора или нет.

ПОЛЕ
Поле представляет собой типичный участок 

побережья с невысокими холмами, песчаными 
дюнами и острыми скалами. На побережье воз-
вышается маяк Атель Марант.

МАЯК
Установите участки ландшафта как показано 

на карте, либо в каком-либо другом порядке по 
согласованию с оппонентом. Ключевой точкой 
является маяк, который должен быть размещен в 
зоне расстановки Высших Эльфов, как показано 
выше.

АРМИИ
Обе армии состоят из войск на 1500 очков, на-

бранных по своим стандартным армилистам. Од-
нако, поскольку армия Высших Эльфов здесь 
представляет легковооруженные береговые па-
трули, в нее не могут входить колесницы, орлы и 
стрелометы. С другой стороны, поскольку армия 
Темных Эльфов поспешно высаживается с кора-
блей, она тоже не может иметь стрелометы.

РАССТАНОВКА
Защитники (Высшие Эльфы) расставляются 

первыми на краю стола, содержащем маяк, не бо-
лее чем в 20 см от длинной стороны стола, и не 
ближе 30 см от любой короткой стороны стола. 
Нападающие (Темные Эльфы) расставляются в 
аналогичной зоне на противоположной стороне 
стола. Нападающие делают первый ход.

Темные Эльфы должны уничтожить маяк, что-
бы не дать возможность противнику поднять тре-

вогу. Маяк – это достаточно прочная конструк-
ция, поэтому он имеет Броню 3+ и 6 хитов, после 
снятия которых он считается уничтоженной. 

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ  
ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ
Нападающие (ТЭ): +500 очков  - маяк разрушен. 

Темные Эльфы получают +500 победных оч-
ков, если к концу игры маяк уничтожен. В про-
тивном случае, игра завершается как обычно - по 
отступлении одной из армий, либо по заверше-
нию количества ходов, определенного заранее 
случайным образом.

Зона расстановки 
Темных Эльфов 30см 30см

30см30см

20
см

20
см

Зона расстановки Высших Эльфов

Маяк
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ТАЙНЫЙ ЛАГЕРЬ
Снова и снова планы Короля-Ведьмака сры-

вались из-за Воинов-Теней, неустанно патрули-
рующих равнины и холмы Нагарита. Но в этот 
раз Темных Эльфов возглавлял генерал, который 
знал все их секреты, в том числе местоположение 
их тайных лагерей. Кэлдор понимал, что в первую 
очередь он должен ликвидировать главный лагерь 
Воинов-Теней, или же на его линиях снабжения 
можно будет просто ставить крест, а над основ-
ной армией всегда будет висеть опасность засады. 
Кроме того, эти опасные зануды могут предупре-
дить проклятого брата о его приближении зара-
нее, чем испортят такой отличный сюрприз.

Разобраться с Воинами-Тенями Кэлдор послал 
Калдата Черного, мастера-ассасина из Каронд 
Кара. Он приказал мастеру отравленного клинка 
избавить его от всех Воинов-Теней (ну, или уме-
реть). Калдат с готовностью согласился. Он давно 
хотел проверить себя против Воинов-Теней с их 
хвалеными навыками и умениями. Теперь у него 
был хороший шанс. Калдат собрал вокруг себя ас-
сасинов, разведчиков и Темных Всадников, и под 
покровом ночи двинулся на холмы Адран.

План Кэлдора вполне мог удаться, если бы не 
Великие Орлы, которые продолжали летать над 
Теневыми Землями, наблюдая за армией Темных 
Эльфов. Один из них, Халтар, Повелитель Ветра, 
заметил черные одежды Темных Эльфов и сразу 
же поспешил предупредить  Воинов-Теней в их 
лагере.

Предупреждение прозвучало в самую послед-
нюю минуту. Лагерь был почти полностью окру-
жен, и враг быстро наступал. Но Воины-Тени 
всегда спят в доспехах, используя щиты как по-
душки и держа оружие наготове. Они знают, что 
внезапное нападение всегда возможно, как бы 
они не пытались скрыть свой лагерь. Как только 
прозвучал предупредительный крик Халтара, весь 
лагерь сразу оказался на ногах, готовый вырвать-
ся из ловушки.

Темные Эльфы, почуяв, что добыча узнала об 
их присутствии, бросились на Высших Эльфов, 
пока те еще были дезорганизованы. Темные име-
ли численное превосходство и почти полностью 
окружали Воинов-Теней. В тусклом свете утра 
Калдат рассматривал поспешно группирующих-
ся эльфов, желая проверить свои навыки на ле-
гендарном Воине-Тени Алатаре. Калдату не при-
шлось долго искать. Высокий эльф стоял в центре 
лагеря, раздавая обнадеживающие приказы сво-
им войскам. На голове его был венец из серебра, 
украшенный одним-единственным звездным 
камнем. Это был Алатар, князь Теней.

Темные Эльфы встретили в Алатаре и его Во-
инах-Тенях такую же смертельную ненависть, 
какая горела в их собственных сердцах. Ведь это 
были эльфы северных королевств, которые по-
теряли все, что имели, в войнах с Наггаротца-
ми. В холодном утреннем свете блестела сталь – 
обе стороны обнажили мечи и приготовились к 
схватке. 

БИТВА ТЕНЕЙ
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БИТВА
«Битва Теней» является вторым в серии стол-

кновений между Темными и Высшими Эльфами, 
которая в итоге должна завершиться в массовой 
финальной битве. Каждое из этих столкновений 
повлияет на нее каким-либо образом. Результат 
данной битвы будет означать, удалось ли силам 
Кэлдора уничтожить основной лагерь Воинов-
Теней и обезопасить свой путь по равнинам На-
гарита.

ПОЛЕ
Поле битвы представляет собой лагерь Вои-

нов-Теней, расположенный на холмах где-то в Те-
невых Землях. Лагерь окружен деревьями, защи-
щающими его от постороннего взгляда. В центре 
лагеря находится большой костер, вокруг которо-
го отдыхают Воины-Тени.

Расставьте участки ландшафта как показано на 
карте, либо в каком-либо другом порядке по со-
гласованию с оппонентом.

АРМИИ 
Армия Высших Эльфов состоит практически 

полностью из Воинов-Теней (копейщики и луч-
ники) и, следовательно, не может включать в себя 
Серебряных Шлемов, колесницы и стрелометы. 
Темные Эльфы по-прежнему двигаются быстрым 
маршем по Теневым Землям, и их армия не мо-
жет включать в себя стрелометы. Армия Темных 
Эльфов превосходит в численности армию Выс-
ших Эльфов, поэтому играющий за Темных Эль-
фов выставляет армию на 1500 очков, а игрок за 
Высших  - армию на 1000 очков.

РАССТАНОВКА
Защитники (Высшие Эльфы) застигнуты вра-

сплох, и поэтому расставляются первыми в ради-
усе 20см от центра стола. Нападающие (Темные 
Эльфы) могут расставляться в любом месте вдоль 
длинных и/или одного короткого краев стола, на 
расстоянии до 20 см от края. Оставшийся корот-
кий край стола будет направлением отхода Выс-
ших Эльфов. Нападающие ходят первыми.

Высшие Эльфы не могут надеяться на побе-
ду в этом бою, поэтому их основная цель - отсту-
пление. После расстановки свободный короткий 
край стола обозначается как зона их эвакуации.

Зона расстановки Темных Эльфов 

20см

20
см

Зона расстановки 
Высших Эльфов

Зона расстановки Темных Эльфов 
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ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ  
ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ

Защитники (Высшие Эльфы):

+100 очков за каждый отряд Высших Эльфов 
из двух и более баз, покинувший поле через соот-
ветствующий короткий край стола. 

Помимо этого, игра завершается как обычно, 
при отступлении одной из армий, либо по завер-
шению количества ходов, определенного заранее. 
В случае ничьей победа присуждается Темным 
Эльфам, поскольку окруженные превосходящи-
ми силами высшие Эльфы при ничьей не доби-
ваются ничего.
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Основные силы Темных Эльфов совершили 
молниеносный марш по равнинам Теневых Зе-
мель, пока их разведчики отвлекали на себя патру-
ли Высших Эльфов. Кэлдор шел прямо на тайный 
особняк дома Корайт. Он знал, что его ненавист-
ный брат уже собирает силы, готовые выйти на-
встречу врагу. И если Кэлдор сможет нанести удар 
достаточно быстро, в то время пока те собирают 
войска в скрытой долине, то Высшие Эльфы ока-
жутся беззащитными.

Для Кэлдора существовало еще только одно 
препятствие. Укрепленный особняк дома Корайт 
находился высоко в Закатных горах, и через скалы 
и обрывы к нему вел только один путь. Проход был 
скрыт от глаз мощными чарами и перегорожен ма-
гическими вратами, которые нельзя было открыть 
только с помощью силы.

Но Кэлдор знал секретный пароль, необходи-
мый для отпирания врат. Его разведчики отрав-
ленными стрелами из арбалетов перебили хра-
нителей врат. Кэлдор произнес необходимые три 
слова, и врата открылись. Таким образом, путь к 
тайной долине дома Корайт был открыт для Тем-
ных Эльфов.

Кэлдор знал, что гарнизон на перевале  будет 
стойко обороняться, и способен предупредить 
дом Корайт о нависшей опасности. Его тщательно 
спланированное предательство еще может закон-
читься неудачей, если Высшие Эльфы слишком 
рано узнают о его присутствии.

Перегруппировав сначала основные силы, Кэл-
дор направил все свои самые быстрые и сильные 
войска как можно быстрее взломать оборону Выс-
ших Эльфов. Если он сможет уничтожить гарни-
зон Орлиного перевала достаточно быстро, то его 

ОБОРОНА ОРЛИНОГО ПЕРЕВАЛА

появление окажется полной неожиданностью для 
собирающихся войск его ненавистного брата. Тог-
да он сможет полностью подавить сопротивление 
и, наконец, обретет то, что считает своим по праву. 
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СТЕНА ЩИТОВ
Когда Имралион Непреклонный, командир гар-

низона Орлиного перевала, увидел Темных Эль-
фов, спускающихся с холмов, то понял, что он сам 
и его люди обречены. Если он отступит, Наггарот-
ская тварь сможет застать его повелителя врасплох 
и, конечно, легко разобьет неподготовленные вой-
ска. Семьи воинов также окажутся в опасности. 
Имралион послал своих самых быстрых солдат 
предупредить лорда Калайдана, а затем стал гото-
виться к заранее проигранной битве.

Вскоре эльфийская стена щитов перегородила 
горный проход. На случай гибели эльфы выреза-
ли свои имена в память потомкам лунными руна-
ми на скале.  А потом повернулись лицом к насту-
пающим врагам, темным эльфам. Высшие Эльфы 
столкнулись с гораздо более превосходящими си-
лами противника, и у них не было абсолютно ни-
какой надежды на спасение. Только передовые ча-
сти наступающего врага насчитывали вдвое больше 
солдат, чем весь гарнизон Орлиного перевала.

Когда Имралион занял место во главе своих бла-
городных воинов, те принялись стучать оружием в 
свои щиты. “За дом Корайт и лорда Калайдана!” 
воскликнул сын Имраллиона Ирсион, стоявший в 
первом ряду самого дальнего отряда. Боевой клич 
подхватили другие воины. Вскоре в воздухе гремел 
общий вызов Высших Эльфов. Они были обрече-
ны, но собирались продержаться как можно доль-
ше, давая возможность своим семьям спастись из 
когтей гнусных Темных Эльфов, а своим товари-
щам – подготовиться к предстоящей битве.

БИТВА
Битва за Орлиный перевал является третьим 

ожесточенным столкновением между Темными 
Эльфами Каронд Кара и Высшими Эльфами дома 
Корайт. Исход этого боя определяет, смогут ли за-
щитники Орлиного перевала продержаться доста-
точно долго для того, чтобы Калайдан успел со-
брать свои войска и подготовить линию обороны. 
Если Высшие Эльфы победят в этом бою, то будут 
пользоваться значительным тактическим преиму-
ществом в решающей битве.

ПОЛЕ БОЯ
На поле боя акцент делается на оборонительные 

позиции, подготовленные защитниками перевала. 
В остальном, ландшафт главным образом состоит 
из  скал и валунов, что и следует ожидать от горно-
го перевала. Восток и запад края стола представля-

ют собой крутые горные склоны перевала, и явля-
ются непроходимой местностью.

Расставьте участки ландшафта как показано на 
карте, или в каком-либо другом порядке по согла-
сованию с оппонентом.

Ключевые точки – баррикады Высших Эльфов 
(оборонительная позиция), которые устанавлива-
ются в 20 см от края стола, и в 60 см друг от друга.

Армия высших эльфов набирается на 1000 очков 
как обычно, но без кавалерии и колесниц (в силу 
того, что это стена щитов, образованная высши-
ми эльфами в безнадежной попытке защитить Ор-
линый перевал). Кроме того, из-за малого размера 
этой армии, ей не обязательно включать в свой со-
став генерала, - достаточно героя, выполняющего 
его функции. Армия Темных эльфов набирается на 
2000 очков по стандартным правилам.

Атакующие (Темные Эльфы) расставляются 
первыми напротив баррикад, не более чем в 20 
см от длинного края стола, и не ближе чем в 30 см 
от любого короткого края. После этого защитни-
ки (Высшие Эльфы) расставляются в аналогичной 
зоне на противоположной стороне стола. Защит-
ники ходят первыми.

Бой продолжается, пока армия Высших Эльфов 
не будет полностью уничтожена, либо пока армия 
Темных Эльфов не отступит с поля битвы. Высшие 
Эльфы в этом бою не отступают вообще, и обяза-
ны сражаться до конца.

Если отступят Темные Эльфы, игра заканчива-
ется победой Высших Эльфов. Если армия Выс-
ших Эльфов уничтожена (что весьма вероятно), 
победитель определяется по победным очкам. И 
хотя возможность победы армии Высших Эльфов 
в случае их уничтожения кажется маловероятной, 
мы можем считать, что обреченная армия Выс-
ших Эльфов продержалась достаточно долго, что-
бы прислать весть о нападении дому Корайт.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ  
ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ
Защитники (Высшие Эльфы): 
+500 очков если игра длится 7 и более ходов.

Если оборона Орлиного перевала до момен-
та полного уничтожения армии высших эльфов 
продолжается 7 и более ходов, то они получают 
дополнительные +500 победных очков.

Зона расстановки Темных Эльфов 

20см Зона расстановки 
Высших Эльфов
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С высоты командного мостика Черного 
Ковчега «Вестника Боли», Кэлдор окиды-
вал побережье Нагарита холодным рас-

четливым взглядом. Он тщательно составил 
планы, учел все возможности. Он был приле-
жен в учебе, осторожен в подготовке. Он осво-
ил двенадцать путей Ядовитого Лезвия под 
руководством Мастера-ассасина Темных Эль-
фов. Он изучил тактику Хотека и Грамота, а 
также других великих генералов Темных Эль-
фов прошлого. Он подобрал себе людей из числа 
самых лучших и находчивых Наггоротцев. Те-
перь он был готов.

В Черном ковчеге под его командованием на-
ходился целый легион воинов Короля-Ведьма-
ка. Корсары упражнялись на нижних палу-
бах, жонглируя своими мечами и топорами, в 
то время как элита городской гвардии Каронд 
Кара занималась строевой подготовкой, рассы-
паясь и образуя вновь смертоносные формации.

Безумные Эльфийские Ведьмы, невесты 
Каина, точили свои ядовитые клинки, а на 
самых нижних палубах Колдваны беспокоились 
в своих тесных стойлах, - скоро рыцари 
оседлают их и поскачут в бой 
со своими ненавистными 
родичами.

Мысль о родственниках заставила Кэлдора 
вскипеть от гнева. Даже после всех этих 
лет ненависть была свежа, как в тот 
день, когда его слабоумный отец объявил 
господином дома Корайт его хилого брата. 
Он, Кэлдор, должен был оказаться на этом 
месте. Он проливал кровь за людей своей 
земли. Он воевал с лазутчиками Темных 
Эльфов. Ужасная Химера бродила по равнине, 
убивая ее жителей, но Кэлдор выследил ее 
и уничтожил. Он заслужил владычество 
дома Корайт. Но нет! Вернулся его слабый 
брат, который все это время, пока Кэлдор 
рисковал жизнью, защищая владения своего 
дома, посвящал изучению поэзии. Его отец, 
впечатленный глупостью Калайдана,   
ошибся, полагая, что этот щеголь 
из  башни Хоэта лучше 
справится с правлением 



наследными 
землями. Кэлдор, 

отдавший все для 
своей семьи, остался ни 

с чем. Но сейчас пришел 
его час расплаты. Все, что 

было нужно, - это быстрая 
и решительная война, которая  

сделает его бесспорным хозяином 
Теневых Земель. Кэлдор, Король Теней! Да, 

это звучало отлично, и с гибелью его брата 
не останется никого, кто бы смог осмелиться 
бросить ему вызов. Кэлдор планировал 
править Теневыми Землями тысячи лет.

Вестник Боли, охраняемый злыми чарами, 
плыл по водам Великого океана, как титани-
ческая черная гора, ощетинившаяся сталью. 

Он был скрыт из вида военных 
кораблей высших эльфов непро-

ницаемым туманом, созданным кол-
дуньями Темных Эльфов. Тысяча рабов 

была принесена в жертву злобной магии, 
но все это были мелкие траты, ничего не зна-
чащие детали в общей схеме... Все, что име-
ло значение  - так это власть над Теневыми 
Землями.

Острый взор Кэлдора окидывал мрачные 
берега. И, несмотря на свою безлюдность и 
пустоту, земля эта обладала дикой красо-
той. “Теневые Земли!” думал Кэлдор. Здесь 
шла война Раскола. Здесь были руины Анле-
ка, гордой столицы, несправедливо разрушен-
ной Тетлисом,  все жители которой были 
преданы мечу. Здесь находился изначальный 
престол королей-фениксов, до того как море 
поглотило большую часть Нагарита. Бес-
численные воины погибли в борьбе за господ-
ство над этой землей. И многие еще умрут 
до того, как кончится день. Но Кэлдор был 
полон решимости довести эту войну до кон-
ца. “Моя земля. По праву.” думал он. “Я сра-
жался за обладание этой землей раньше, и я 
сделаю это снова.” “Лорд Кэлдор”, раздался 
холодный голос капитана Моратора. “Все го-
тово. Мы должны высадиться  на берег, как 
только начнет темнеть.”

“Время пришло,” думал Кэлдор. “Теперь 
тьма падет и никогда не рассеется. Поисти-
не Теневые Земли названы очень метко.”
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Гонец с Орлиного перевала бегом спустился с 
последнего холма, его сердце громко билось от 
страха и напряжения. Он смело бросил свой шлем 
и итильмаровый доспех, отсутствие лишнего веса 
помогло ему набрать скорость. Когда стражи дома 
Корайт вышли приветствовать его, он крикнул: 
“Темные Эльфы у наших ворот! Темные Эльфы!”

Запели серебряные рога Высших Эльфов, при-
зывая воинов дома Корайт на бой. Вскоре в скры-
той долине было полно Высших Эльфов, готовя-
щихся атаковать захватчиков. Серебряные Шлемы 
размахивали копьями, восседая верхом на своих 
благородных конях. Лучники и копейщики стро-
ились в боевые шеренги. Занимали позиции рас-
четы стрелометов. Белые Львы, услугами кото-
рых король Финубар разрешил воспользоваться 
Калайдану, точили свои топоры. Даже будучи за-
стигнуты врасплох, Высшие Эльфы все еще оста-
вались силой, с которой приходилось считаться. 
Они защищали свои дома и семьи, и сдаваться не 
собирались.

Лорд Калайдан, внимательно оглядев враже-
ские ряды, в одном из знамен к своему ужасу обна-
ружил большого Морского Дракона – знамя сво-
его брата Кэлдора. Сперва Калайдан решил, что 
это очередной обман Темных Эльфов, но вскоре 
услышал твердый голос вражеского командующе-
го, воодушевлявшего свои войска, и узнал в нем 
брата, которого как он думал, давно потерял.

Теперь Калайдану было все ясно. И как про-
тивник разгадал его планы, и как Темные Эльфы 
узнали обо всех уязвимых местах его обороны. А 
также как они смогли так быстро найти особняк, 
чье местоположение было скрыто от непосвя-
щенных, и к тому же хорошо охранялось сталью 
и чарами. Холодный гнев охватила Калайдана, 
по его лицу текли слезы скорби по людям, погиб-
шим из-за предательства его брата.

БИТВА БРАТЬЕВ
И когда гнев полностью заполнил его душу, он 

поклялся богам, что восстановит честь своей се-
мьи убийством предателя, которого он когда-то 
любил, как брата.

Между тем, пока воины готовились к бою, 
оставшиеся эльфы из деревни, окружающей дом 
Корайт, уводили своих детей в скрытые высоко 
в горах убежища. Они понимали, что если Тем-
ные Эльфы победят, то на долю их семей выпадут 
страдания хуже смерти. Воины дома Корайт хо-
рошо знали, что эта битва будет не просто очеред-
ной стычкой или рейдом. Сегодня решалась судь-
ба всех Теневых Земель

Калайдан вскочил  на своего эльфийского же-
ребца и поскакал занять позицию во главе своей 
армии. Справа от него выстроились Серебряные 
Шлемы, дворяне его дома. Слева стояли стройные 
ряды копейщиков. Если когда-либо существова-
ли две силы, равные друг другу, то они встрети-
лись сегодня в этой долине.

Кэлдор выкрикивал очередные приказы своим 
людям, когда заметил, как его презираемый брат 
смотрит на него с холодной, неумолимой ярос-
тью в глазах. “Значит, теперь ты знаешь, братец”, 
усмехнулся Кэлдор “Не стоило тебе  похищать 
мое право первородства.”

МЕСТЬ КЭЛДОРА
Все последние пятьдесят лет Кэлдор готовил-

ся к этому моменту. Он распланировал все дета-
ли, учел каждую мелочь, разработал свои вариан-
ты противодействий на каждое действие своего 
брата. Он командовал силами, жаждущими крови 
своих врагов. Он не мог проиграть!

Темные Эльфы Каронд Кара были готовы уби-
вать. Городская Гвардия из мрачной крепости вы-
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строилась в шеренги. Огромные Колдваны, сдер-
живаемые своими безжалостными наездниками, 
рычали на предполагаемую добычу. Эльфийские 
Ведьмы подняли свои багровые штандарты, вы-
моченные в крови невинных, убитых в прошлых 
боях. В центре стояли Корсары – основная мощь 
темноэльфийской армии. Арбалетчики смазы-
вали наконечники своих стрел быстродействую-
щим  ядом. Кэлдор, в свою очередь, сам поглядел 
на брата, горечь долгих лет изгнания на секунду 
затмила его изощренный ум. Он поднял свой рун-
ный меч и дал сигнал к атаке. Армия Темных Эль-
фов, изрыгая сталь и огонь, бросилась вперед.

И завязалась кровавая битва, в которой по-
щады не просили и не давали. А в небесах Иша, 
Мать всех эльфов, пролила единственную слезу  
над участью своих детей.

БИТВА
«Битва Братьев» является финальной битвой 

между Высшими Эльфами Калайдана и Темными 
Эльфами Кэлдора. Каждый из предыдущих боев 
оказывает влияние на эту последнюю битву. Ее ис-
ход определит, кто получит постоянный плацдарм 
в Теневых Землях – Темные или Высшие Эльфы.

ПОЛЕ
Главная особенность этой битвы – стоящий  

на поле боя укрепленный особняк дома Корайт. 
Остальная часть поля заполнена лесами, холма-
ми и скалами.

Расставьте участки ландшафта как показано на 
карте, либо в каком-либо другом порядке по со-
гласованию с оппонентом.

Ключевой точкой является особняк, который 
ставится в зоне расстановки Высших Эльфов, как 
показано на карте. Кроме того, на той полови-
не стола, где расставляются Высшие Эльфы, но 
вне зоны их расстановки, должна находиться сто-
рожевая башня. По правилам осады сторожевая 
башня считается обычной крепостной башней, а 
особняк считается надвратной башней с примы-
кающими к нему двумя дополнительными обыч-
ными башнями, образующими оба крыла дома.

Зона расстановки 
Темных Эльфов 

20см
Зона расста-

новки Высших 
Эльфов

Особняк

Наблюдательная 
башня

АРМИИ И ВЛИЯНИЕ  
ПРОШЛЫХ ПОБЕД

Обе армии изначально насчитывают по 2000 оч-
ков. Однако в данном сценарии на набор армии ока-
зывают влияние победы в предыдущих боях, как опи-
сано ниже.

КРОВАВЫЕ БЕРЕГА
Если Высшие Эльфы выиграли битву, маяк оста-

ется в безопасности, благодаря чему боевые корабли 
Высших Эльфов могут придти на помощь Калайдану. 
Это позволит армии Высших Эльфов набрать в фи-
нальной битве дополнительных войск на 500 очков. 
Кроме того, тиранокские колесницы, патрулирую-
щие побережье, поспешат на помощь Дому Корайт. 
Поэтому, если вы выиграли этот сценарий, то в фи-
нальной битве можете набирать в свою армию колес-
ницы без ограничений. 

Если эту битву выиграли Темные Эльфы, то они 
разрушили маяк. Корабли Высших Эльфов не мо-
гут придти на помощь дому Корайт, и никаких под-
креплений Высшие Эльфы не получают. Кроме того, 
считается, что колесницы из Тиранока, патрулиро-
вавшие побережье, попали в засаду и были полностью 
уничтожены Корсарами, и потому будут недоступны 
для Высших Эльфов в финальной битве вообще.

БИТВА ТЕНЕЙ
Если Темные Эльфы смогли уничтожить всех Во-

инов-Теней в лагере, то они обезопасили себя и свои 
линии снабжения на пути через Теневые Земли, что 
позволяет наступающей армии обрушиться на Выс-
ших Эльфов в гораздо большем количестве. Это дает 
Темным Эльфам в финальной битве дополнительные 
войска на 500 очков. Если Высшие Эльфы выстояли 
и отогнали Темных Эльфов в этой битве, то Темные 
Эльфы будут лишены подкреплений.

ОБОРОНА ОРЛИНОГО ПЕРЕВАЛА
Хотя стражи перевала изначально обречены, они 

могут выиграть время для сил дома Корайт. От того, 
сколько ходов смогут продержаться защитники Ор-
линого перевала, зависит, насколько хорошо Калай-
дан сумеет подготовиться к финальной битве.

Менее пяти ходов
Ваши воины погибли напрасно. Высшие Эльфы не 

получают никаких преимуществ в финальной битве.

Победа Высших Эльфов
Если армия  Высших Эльфов при обороне Орли-

ного перевала одержала победу, то в финальной битве 
вся армия Темных Эльфов расставляется первой, по-
сле чего расставляется армия Высших Эльфов.

Ничья
Если оборона Орлиного перевала завершилась 

вничью, то армии расставляются поочередно и по-от-
рядно, начиная с армии Темных Эльфов.

Победа Темных Эльфов
Если армия  Темных Эльфов одержала победу при 

обороне Орлиного перевала, то используется ме-
тод расстановки, описанный в сценарии финальной 
битвы.
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Автор
Мэтт Киф в период своей работы на 
GW являлся главой системы Warm-
aster. Такое название его должности 
звучало  весьма благопристойно, 
хоть и мало отражало тот факт, что 

ему приходилось тупо заниматься выполне-
нием поручений Рика Пристли. Впоследствии 
своим постоянным нытьем заставил Рика за-
кончить вторую редакцию (прим. пер.: полу-
торную) правил Warmaster.

армия движется навстречу врагу, в то время как их 
более неповоротливый противник еще пытается 
занять нужные позиции.

Если результатом обороны Орлиного перевала 
была победа Высших Эльфов или ничья, то право 
первого хода в этой битве принадлежит им. Если в 
бою на Орлином перевале победили Темные Эль-
фы, то они могут начать эту игру. 

Бой длится определенное заранее случайным 
образом количество ходов, либо пока одна из ар-
мий не отступит, либо не будет уничтожен гене-
рал одной из армий. Если один из генералов убит, 
то его противник получает обе Слезы Иши и по-
беду в кампании. В противном случае, победитель 
определяется по очкам.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ  
ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ
Атакующие (ТЭ): +500 очков - Особняк уничтожен.

Темные Эльфы получают дополнительные +500 
очков, если к концу игры особняк дома Корайт 
разрушен.

This publication is completely unofficial and in no way endorsed by Games Workshop Limited. Warhammer, Warhammer logo, Warmaster, Warmaster logo and all associated marks, 
names, races, race insignia, characters, vehicles, locations, units, illustrations and images from the Warhammer universe are either ®, TM and/or © Copyright Games Workshop Ltd 
2000-2009, variably registered in the UK and other countries around the world. Used without permission. No challenge to their status intended. All other licensed names, images and 
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Защитники (Высшие Эльфы) расставляются 
первыми на стороне стола, содержащей особняк, 
не более чем в 20 см от длинной стороны стола и 
не ближе 30 см от любой короткой стороны. Ата-
кующие (Темные Эльфы) расставляются в анало-
гичной зоне таких же размеров на противополож-
ной стороне стола.

Высшие Эльфы начинают расстановку, выстав-
ляя один отряд. Затем Темные Эльфы выставля-
ют один отряд, и так далее поочередно, пока одна 
из армий не будет полностью выставлена на поле. 
Дальнейший процесс идет следующим образом: 
оставшаяся армия выставляет по одному отряду, 
противник с уже расставленной армией в свою 
очередь, совершает без приказа одно свободное 
передвижение одного своего отряда (не брига-
ды). Таким образом моделируется ситуация, ког-
да меньшая, а следовательно, более мобильная 


