	Вид метательного оружия
	Зоны поражения в шагах
	Сила Выстрела

	Лук
	0-6-12
	2\1

	Праща
	0-6-12
	2\1

	Легкий дротик
	0-3
	2

	Тяжелый дротик
	0-1
	3

	Арбалет
	0-6-12
	4\3

	Аркебуза (ручница)
	0-6
	4

	Мушкет
	0-6-12
	5\4

	Пистолет
	0-1
	3


	Вид артиллерии
	Зоны поражения в шагах
	Стандартная вероятность попадания
	Сила Выстрела

	Стреломет
	0-12-24
	всегда
	5\3

	Камнемет
	0-6-24
	1-8
	0\4

	Тяжелый камнемет
	0-6-16
	1-8
	0\6

	Легкая бомбарда
	0-10-20-40
	1-8 (картечь всегда)
	6\5\4

	Тяжелая бомбарда
	0-10-20-40-60
	1-8 (картечь всегда)
	7\6\5\4

	Легкая пушка
	0-10-20-40-60
	1-10 (картечь всегда)
	6\5\4\3

	Тяжелая пушка
	0-10-20-40-60-80
	1-10 (картечь всегда)
	7\6\5\4\3

	Мортира
	0-6-40
	1-10
	0\6


	Название модификатора
	Модификатор
	Условия действия

	Большой щит
	ЗЩ = +1 
	Плотный или свободный строй, обстрел и рукопашная с фронта

	Огнестрел
	ЗЩ= -3 от стрельбы
	

	Конь
	ЗЩ = -1 от стрельбы
	

	Конный доспех
	ЗЩ = +1 от стрельбы
	Нет против огнестрела

	Стрельба по застрельщикам
	СВ = -1 
	

	Стрелковая поддержка
	СВ=+1
	Лучники и дротики из второй шеренги

	Поддержка с тыла
	А=+1
	Для копейщиков\алебардщиков за вторую шеренгу, пикинерам за вторую и третью шеренги, конные пикинеры за вторую шеренгу на первый раунд рукопашной

	Поддержка с фланга
	БС=+1
	В рукопашной, за соседнюю подставку, не занятую в рукопашной

	Фанатики
	БС=+1
	В рукопашной

	Отряд на возвышении
	А=+1, ЗЩ=+1
	В рукопашной 

	Отряд расстроен
	БС= -1
	До восстановления

	Атака конницы
	А = +1
	Для скачущей, на первый раунд рукопашной, для фронта

	Таранный удар
	А = +1
	Те же условия дополнительно для конников с пиками, слонов и серпоносных колесниц

	Защита от конницы
	ЗЩ = +1
	Копейщики, алебардщики, пикинеры на первый раунд, для фронта


	Название модификатора БД
	Мр 
	Условия

	За шеренги со 2 по 6
	+1
	Поддержка с тыла

	Полководец 
	+3
	командная дистанция 10 шагов

	Командир 
	+1
	до шести отрядов

	Знаменосец\музыкант 
	+1
	до шести отрядов

	Прикрытый фланг 
	+1
	до 4 шагов

	Атака во фланг 
	-2
	первый раунд

	Атака в тыл 
	-3
	первый раунд

	Конница против слонов и верблюдов
	-2
	На время боя

	Погибший\ бегущий полководец 
	-3
	постоянно


	Ситуация теста
	К20<=СТ
	СТ<К20<=2СТ
	К20>2СТ

	Защитный выстрел
	Выстрел
	Выстрел
	Бегство

	Большие потери от стрельбы

с фронта или фланга 
	Продолжают действие
	Продолжают

действие
	Отступление



	Большие потери от стрельбы

с тыла
	Продолжают действие
	Продолжают действие
	Бегство

	Уничтожен стрельбой  передний или средний (при фланговой стрельбе) отряд колонны
	Продолжают действие
	Отступление
	Отступление

	Уничтожен стрельбой задний отряд колонны
	Бегство
	Бегство
	Бегство

	Большие потери в рукопашной с фронта
	Продолжают действие
	Отступление
	Бегство

	Большие потери в рукопашной с фланга или тыла
	Продолжают действие
	Бегство
	Бегство

	Уничтожен в рукопашной передний отряд колонны (при фронтальном ударе)
	Отступление
	Бегство
	Бегство

	Уничтожен в рукопашной любой отряд колонны или целиком фланговый ряд (при фланговом ударе или ударе в тыл) 
	Бегство
	Бегство
	Бегство

	Большие потери слонов, колесниц и артиллерии
	Продолжают действие
	Продолжают действие
	Бегство

	Увлечение в бегство (при наличии командира – продолжают действие)
	Продолжают действие
	Отступление
	Бегство

	Увлечение в бегство экипажей колесниц и арт. расчетов
	Продолжают действие
	Бегство
	Бегство

	Преследование (без командира – преследование происходит без теста)
	Продолжают действие
	Продолжают действие
	Преследование 

	Остановка бегущих
	Остановка
	Остановка
	Убирается с поля

	Грабеж лагеря (без командира – грабят без теста)
	Продолжают действие
	Продолжают действие
	Грабят


	Местность
	Движение
	Стрельба

	Холм
	На пологий – обычные отряды замедляют вдвое, застрельщики как обычно, с пологого все – как обычно. Крутой – только застрельщики, замедляя вдвое.
	Стрельба вверх уменьшает дистанцию

Стрельба вниз увеличивает дистанцию

Возможна через отряды

	Редкий лес
	Плотный строй и колесницы не двигаются. Слоны и  застрельщики – как обычно, остальные - замедляют движение вдвое
	6 шагов максимальная дальность 

	Густой лес
	Пешие застрельщики замедляют вдвое. Остальные не двигаются.
	3 шага максимальная дальность 

	Чаща
	Непроходима
	Нет

	Труднопроходимые места
	Колесницы не двигаются.  Слоны и застрельщики  не замедляют движение. Остальные замедляют вдвое.
	Как обычно

	Болото
	Непроходимо
	Как обычно

	Глубокая вода, мост
	Застрельщики как обычно, остальные за три хода.
	Как обычно

	Мелкая вода, брод
	Слоны и застрельщики не замедляют движение, остальные замедляют вдвое.
	Как обычно

	Овраг
	Пешие застрельщики замедляют вдвое, остальные за три хода. Конница, слоны, колесницы – переправится не могут.
	Из оврага стрельбы нет

В овраг стрельба не дальше шага от края


