Эти правила предназначены для отыгрыша «больших» сражений небольшим количеством фигурок за не очень длительное время. Оптимально 2 армии по 80-100 фигурок в каждой за 3-4 часа игры. Игру можно ускорить или замедлить, задав другой параметр стойкости армии. Правила не ставят целью реконструкцию реальных сражений с высокой степенью детализации, но, в то же время, не доходят до высоких степеней абстракции. В большей степени правила направлены на получение удовольствия от игры любителями военной истории.

«Стратег» это не пофигурочный варгейм. Масштаб фигурок можно использовать в большом диапазоне. Фигурки означают просто маркеры боевой силы и стойкости подразделения, а так же служат «хитпоинтами» отряда. Стрельба и рукопашный бой ведется не с отдельными фигурками, а с целым отрядом. Отряд является базовым подразделением, «кирпичиком», который может как воевать самостоятельно так и составлять тактические «формации». 

К правилам прилагаются расписки армий на период с 1500 г. до н.э. по 1650 г. н.э. Они не являются военно – историческим справочником, а служат игровым целям  самостоятельного создания игроками собственных армий. Этому может помочь прилагающийся шаблон генератора армии с примерами.  
В дальнейшем правила и расписки армий могут подвергаться  редактированию с целью уточнений, а так же будут дополнены правилами штурма крепостей и кампании. 
