Культ Механикус верит, что знание исходит от Божества и всякий, кто обладает знанием, свят своим знанием. Бесчисленное множество фабрик Адептус Механикус непосредственно отвечают за снабжение Империи Людей всевозможными техническими устройствами и механизмами от обычных фермерских аппаратов, до сложнейших космических кораблей. Культ организован по строгой иерархии, но в мелочах принимает такие формы, что становится далек от понимания тех, кто недостаточно посвящён. Самое главное, чем более высок пост техножреца, тем больший у него доступ к оборудованию и знаниям, нежели у подчинённых. После многих десятилетий службы, техножрец может получить статус Магос (Magos), откуда он начнёт своё служение в одной из суб-секций основных Течений внутри Культа. Достигший наивысшей точки зовётся Магос-Эксплоратор (Magos Explorator). Одержимый поисками знания, он вдоль и поперёк бороздит галактику в поисках утраченных Стандартных Шаблонов Конструкций (Standard Template Constructs, далее STC) и древних знаний. Отделившиеся от остальных техножрецов, Эксплоратор или члены его команды добровольно спускаются в забытые катакомбы, даже рискуют жизнью ради крупиц давно забытого знания. 
В конце концов, Адептус Механикус имеют в своём распоряжении огромный флот космических кораблей. Поскольку Поиск Знаний может затянуться надолго и увести в неисследованные уголки космоса, очень важно, чтобы корабли были тяжело вооружены и хорошо защищены. Это не только для самозащиты от желающих заполучить технологии Адептус Механикус, но и для того, чтобы сокрушить в бою тех, кто смеет укрывать свои технологии, важные для Поиска. Поскольку корабли Адептус Механикус разбросаны по космосу, держась поближе к мирам-кузням и Имперский Флот многократно превосходит их числом, надо ли говорить, что Культ придерживает для себя самые мощные и эффективные корабли в Империи?
Специальные правила
Поскольку корабли Механикус несут на борту группы Воинов Скитарии (Skitarii Troopers) в качестве боевых сил флота, основная часть команд кораблей набрана из техножрецов, с минимальным опытом боевых сражений и сервиторами, соединёнными со своими постами. Таким образом, они могут управлять рейдами и абордажами в обычном порядке, но при атаке «Hit and Run» против кораблей Механикус можно перебрасывать дайс, второй результат остаётся. Корабли Механикус (включая боевые корабли (battleships)) обычно не используют  штурмовые лодки и абордажные торпеды. 
Все средства хороши, чтобы вернуть потерянный корабль. Как бы то ни было, Механикус не позволит священным технологиям и уникальным знаниям попасть в руки врага. В отличие от остальных флотов, Механикус могут проходить тест на лидерство, для стрельбы по своему кораблю, который был захвачен, чтобы оградить его от врагов.
Дары Омниссии
Корабли Адептус Механикус представляют вершину развития технологий Человечества и они имеют доступ к ресурсам и производствам, недоступным прочим кораблям Империума. Все корабли Механикус добавляют +1 к изначальному значению турелей корабля. Корабли Механикус, также, обязаны единожды бросить D6 по таблице «Дары Механикус». Эти улучшения уже включены в стоимость, указанную в листе флота Адептус Механикус. Перебросьте тот результа, который не может быть применен к конкретному кораблю..

D6

Mechanicus gift
1 Поврежденные технические резервы: когда повреждён, корабль уменьшает значения турелей, щитов и орудий на 25%, вместо 50%. Корабль считается повреждённым во всех прочих отношениях.

2 Улучшенные Двигатели: корабль  получает +5см скорость также, как и +1D6 при исполнении специального приказа «All Ahead Full».
3 Репульсовая Защита: игнорирует все негативные эффекты от контакта с маркером взрыва, газового облака, касающиеся лидерства, движения или ремонта критических повреждений. Этот эффект исчезает при получении критического повреждения «Shields Collapsing»

4 Турели защиты флота: До двух турелей меняются на турели защиты флота, способных защитить себя или любой другой корабль в 15см каждую фазу обстрела (ordnance phase), добавляя +2 к силе турелей корабля, который они защищают (это не меняет бросков атаки бомбардировщиков, когда используется для защиты другого корабля). В остальных случаях работает как обычные турели во всех отношениях.

5 Гиро-стабилизирующаяся матрица прицеливания: Орудия уменьшаются до 75% вместо 50% на «All Ahead Full», «Come To New Heading» или «Burn Retros» специальных приказах. Nova Cannon по-прежнему может стрелять.

6 Аугментические 
Орудийные батареи смещаются влево по таблице стрельбы прежде чем все остальные модификаторы применяются. Попадания Lance наносят двойное попадание (hits double) на 6.
Использование моделей кораблей Адептус Механикус
Корабли Адептус Механикус могут быть использованы во флоте Империума без каких-либо ограничений. Если используются таким образом, они не имеют доступа к каким-либо дополнениям Адептус Механикус или специальным правилам. Также, они используют все обычные стоимости и не подвергаются ограничениям абордажа, критических повреждений и штурмовых лодок. 

Поскольку умение создавать дальнобойные лэнс-орудия (lance) освоили на Марсе в конце М37, то необходимость сохранять этот комплекс и дорогостоящее оружие только для небольшого числа собственных кораблей пропала. Чтобы избежать роста силы Имперского Флота, Марс не распротдаёт крейсеры (battlecruiser) из состава своих собственных флотов, но производит некоторое количество таких для Имперского Флота, насколько это необходимо. Вместо того, каждый крейсер Механикус (но не лёгкий крейсер (light cruiser)) снаряжен единичным  60-см верхним (dorsal) лэнс-орудием (lance-turret), стреляющим лево/вперед/право. Это улучшение уже включено в стоимость, указанную в листе флота Адептус Механикус. Адептус Механикус «Стремление» и «Терпение» (Endeavor и Endurance) лёгкие крейсера могут заменить свои носовые торпеды на 30см верхним (dorsal) лэнс-орудием (lance-turret), стреляющим лево/вперед/право, без дополнительной стоимости.
Все корабли Адептус Механикус (кроме лёгких крейсеров (light cruiser)) с фронтальной броней 6+ могут заменить носовые торпеды Нова-Орудием (Nova Cannon) за +20 очков, даже если это улучшение обычно не доступно для кораблей такового класса (например, Готик (Gothic)). Механикус линкор (battleship) «Кара» (Retribution) может провести эту замену за +10 очков. Крейсеры (cruiser) Адептус Механикус, которые обычно оснащаются 30см батареями (Weapon Batteries) могут установить плазменные ускорители (plasma-boosted), что увеличит дальность до 45см, за +10 очков. Все корабли Адептус Механикус, использующие торпеды, могут быть оснащены улучшенными торпедами, описанными на странице 156 ARMADA, за +20 очков (+30 для Retribution, +10 для Endeavor и Endurance). Корабли Механикус могут использовать любую комбинацию всех или никаких этих улучшений по своему выбору.
Поиск знаний. Культ Механикус следует Шестнадцати Универсальным Законам, которые описывают сущее. Возможно, самые известные – это Восемь Универсальных Законов: Омниссия знает всё, понимает всё, Омниссия – это Высшая форма, существование позволит понять все знания во вселенной. Для полного понимания, Бог-Машина – это высшая, преобладающая цель Культа Механикус, и они стремятся достичь просветления через свои учения и биологические/механические симбиозы. Их постоянно ведёт общественное и личное стремление, известное как Поиск Знаний. Они воспринимают это стремление, как первостепенное и наиболее важное, нежели что-либо другое, и они считают Поиск, как самую жизненно важную миссию своего флота. Культ верит, что всё знание уже есть и только вопрос времени, когда они соберут его полностью, чтобы закончить Поиск. Огромная часть этого знания, согласно их вере, воплощена в форме ныне потерянных STC, и никаких сомнений по поводу затрат на то, чтобы найти и заполучить ещё функционирующих STC.

Чтобы быстрее внедрить недавно освоенные технологии, прежде, чем они будут доступны для массового использования, Адептус Механикус возлагают большие надежды на древние технологии, которые требуют куда больше энергии, куда менее устойчивы к перегрузкам и сбоям, нежели те, что находятся на кораблях Имперского Флота. Их корабли снабжены командой, огромным числом состоящей из ремонтных сервиторов и адептов, знакомых с работой своего корабля. Корабли Механикус всегда добавляют +1д6 на их броски, когда пытаются исправить критическое повреждение. Как бы то ни было, поскольку их корабли используют неосвоенные до конца технологии и, временами, даже технологии Ксеносов, на кораблях Адептус Механикус случаются сбои и поломки, необъяснимые явяления, которые привносят некоторый риск и опасность для самого корабля и его команды. В дополнение ко всем изменениям, которые могут быть взяты в обычном порядке, флот, включающий корабли Адептус Механикус обязан сделать единственный бросок 1д6 по следующей таблице.
	Д6
	Таблица Поиска Знаний

	1
	Долгая служба: Поиск Знаний может быть долгим и тяжёлым, временами, заводящий флот глубоко в неисследованный космос далеко от основных путей. Бросьте 1д6 за каждый большой (capital) корабль Адептус Механикус. На 1 он получает 1д3 повреждений, на 2 получает -1 штраф к Лидерству на все приказы Lock-on и Reload. На 3+ никакого эффекта. Вы должны уничтожить или повредить больше вражеских кораблей, чем потеряете сами.

	2
	Ксено-логика: из-за необъяснимого явления технический комплекс корабля Адептус Механикус стал ненадёжным в лучшем и опасным в худшем случае. Бросьте 1д6 за каждый большой (capital) корабль Адептус Механикус, на 1, 2 или 3 сделайте бросок по таблице критических повреждений (+2/-1 слава (renown)) 

	3
	Имитирующий Двигатель: Адептус Механикус столкнулись с STC для двигателей, способных имитировать сигнатуры большого (capital) корабля. Добавьте крейсер (cruiser) в ваш флот, оставив в тайне его идентификацию. Этот корабль на самом деле имеет параметры транспортного корабля и приносит 0 очков победы. Если по нему стреляет враг, то его двигатели доказали свою эффективность (+1/-1)

	4
	Священный корабль: корабль является воплощением или несёт в себе множество ценных Древних Технологий и должен быть защищён любой ценой. Укажите (choose) один корабль Механикус в своём флоте. Этот корабль не должен быть повреждён (crippled) или уничтожен (+1/-1).

	5
	Приз: надёжный источник подтвердил, что вражеский корабль содержит невероятно ценный экземпляр Древних Технологий или, даже, рабочую STC! Даже если он будет всего лишь повреждён, его будет легче захватить! Выберите (nominate) один вражеский корабль. Вы должны повредить (cripple) или уничтожить (destroy) его. Если корабль просто взрывается (explode), никакой славы вы не получаете и не теряете. (+1/-2)

	6
	Экспериментальный корабль: Восстановленная технология или артефакты чужих временами модернизируются для установки в корабль, чтобы изменить его назначение в ту или иную сторону. Чаще всего эти изменения очень заметны, но очень редко, когда эти устройство могут быть установлены на корабль без невероятно дорогих затрат и жертв. Выберите (pick) один крейсер (cruiser) в вашем флоте. Этот корабль был недавно оснащён экспериментальной системой, которая ещё не была в достаточной мере протестирована. Эти модификации идут в дополнение ко всем модернизациям и улучшениям, которые может взять корабль Механикус. Бросьте 1д6 по таблицам «Экспериментальные улучшения» и «Побочные эффекты», чтобы посмотреть, как изменились характиристики корабля. Перебросьте те результаты, которые не могут быть применены. Этот корабль не должен быть повреждён (cripple) или уничтожен (destroy) так как это будет показателем его улучшения. (+1/-1)


	1д6
	Экспериментальные улучшения

	1
	Всё оружие (включая артиллерийские (ordnance)) получают +15см дальность.

	2
	Корабль получает Щит +1 (+1 Shield)

	3
	Все турели перебрасывают промахи (re-roll misses) когда защищаются от вражеской артиллерии (ordnance).

	4
	Корабль может поворачиваться на дополнительные +45°

	5
	Все дружественные корабли в 15см получают дополнительные +1 к Лидерству когда противник выполняет специальные приказы (enemy is on special orders) (максимум 10) 

	6
	Верхние (dorsal) или носовые (prow) лэнс-орудия (lances) игнорируют щиты при результате 6 на броске


	1д6
	Побочные эффекты

	1
	Орудийные батареи (batteries) огневая мощь (firepower) и лэнс (lance strength) уменьшаются на 50% (округление вверх)

	2
	Корабль теряет 2 хит-поинта

	3
	Корабль теряет 2 турели (после добавления +1 турели, которой оснащены все корабли Механикус)

	4
	Корабль должен пройти дополнительные 5см, прежде чем сможет повернуть

	5
	Корабль теряет 5см скорости

	6
	Верхние (dorsal) или носовые (prow) лэнс-орудия (lances) могут поразить цель только на 6+


Лидерство: Поскольку Адептус Механикус имеют преданную команду, ведомую старшим ТехноМагом, более властным, нежели высшие чины Имперского Флота, они подчиняются иерархии настолько же отличной, насколько Имперский Флот отличается от Адептус Астартес. В дополнение ко всему, они используют Таблицу Лидерства иную, нежели остальные флоты. Чтобы узнать базовое лидерство для каждого корабля, бросьте 1д6 по следующей таблице:

1 = Лд 7;

2-3 = Лд 8;  


4-6 = Лд 9;
Любой корабль, который выкидывает 6 на броске определения базового Лидерства, может выбрать любой из Даров Механикус в соответствующей таблице, вместо того, чтобы накидывать их случайным образом. Это свойство неприменимо, если корабль несет на себе Почётного Архимагоса (Archmagos Veneratus). 

Рейтинг Атаки (Attack Rating): Адептус Механикус имеют стартовый рейтинг атаки 2. 

Командующий флотом
0-1 Механикус Архимагос
Вы можете включить 1 Механикус Архимагоса в ваш флот, который присоединяется к одному кораблю и заменяет его Лидерство следующим значением: Если флот более чем на 1000 очков, Архимагос ДОЛЖЕН быть включён в него.

Архимагос Исследователь (Лд 8)


50 очков

Почётный Архимагос (Лд 9)


100 очков

Механикус Архимагос может взять до одного улучшения из таблицы Улучшений Адептус Механикус как часть своей стоимости в дополнение (и прежде)  к улучшениям, которые будут накиданы (rolled) в обычном порядке. Если второе улучшение идентично уже взятому, Командующий может выбрать его сам! Улучшение, принесённое Аримагосом не может комбинироваться с улучшением взятым за «шестёрку» на броске определения базового лидерства, что означает, что корабль никогда не может взять более двух улучшений из таблицы Даров Механикус. Если вы желаете дать Архимагосу какие-нибудь перебрасывания свойственные командующему флотом (fleet commander re-rolls) вы должны заплатить за них.
Одно перебрасывание: 



50 очков

Два перебрасывания: 



125 очков

ARK MECHANICUS OMNISSIAH’S VICTORY



415 очков
Многие тысячелетия огромное количество кораблей различных размеров, не подпадающих ни под одну классификацию, бороздят космос, неся на бортах опознавательные знаки Адептус Механикус. Многие из них – невероятно древние конструкции, возможно, восстановленные Космические Скитальцы, перестроенные, чтобы испытать их характеристики в рабочем порядке. Некоторые такие корабли невероятно огромны, например мифические корабли Арк Механикус, по слухам, бесконечно ведущие Поиск Знаний. Управляемые Почётным 
Магосом Исследователем, они идут по любому следу который может привести к рабочей STC, несменному Святому Граалю Культа Механикус. Эти корабли крайне редко можно встретить, так как они предпочитаю исполнять свои миссии вдалеке, служа тем, кто даёт жизнь этим межзвёздным чудовищам.
Один из них – Победа Омниссии, говорят, участвовавший ещё в Великом Крестовом Походе. Поскольку, это не может быть подтверждено, точно известно, что он участвовал в Крестовом Походе Нолоптиса далеко в М33. Предполагается, что с него были скопированы некоторые элементы внешнего вида вооружения линкоров Retribution, тем более, что сама «Победа Омниссии» чаще всего встречается в Темпестус Сегментум. Поскольку сами Адептус Механикус никак не подтверждают и не опровергают, то считается, что «Победа» проводит большую часть времени в районе Бакка и ближайших к нему миров-кузниц.
тут цветная картинка
	TYPE/HITS
	SPEED
	TURNS
	SHIELDS
	ARMOUR
	TURRETS

	Battleship/12
	20см
	45
	4
	5+ 

(лобовая 6+)
	5

	ARMAMENT
	RANGE/SPEED
	FIREPOWER/STR
	FIRE ARC

	Port weapons battery
	60
	10
	лево

	Starboard weapons battery
	60
	10
	право

	Port lance battery
	60
	2
	лево

	Starboard lance battery
	60
	2
	право

	Dorsal lance battery
	60
	2
	лево/право/вперёд

	Prow NOVA Cannon
	30-150
	1
	вперёд


Дополнительно: Не может использовать специальный приказ «Come To New Heading». Профиль «Победы Омниссии» уже отражает все правила кораблей Адептус Механикус. Он оснащён Repulsor Shield и Augmented Weapons Relays (входит в стоимость) и не может брать никаких улучшений из таблицы Даров Механикус.
Вы можете взять «Победу Омниссии» в слот линкора (battleship) внутри флота Адептус Механикус в случае, если вы играете на 1000 очков и более. Если взят, он обязан быть объявленным флагманом и несёт на себе Почитаемого Архмагоса за цену, указанную в листе флота.

Корабль «Победа Омниссии» не может использовать никакие улучшения кроме описанных здесь, которые можно получить в ходе кампании. «Победа Омниссии» может быть только одна во флоте, который включает корабли Адептус Механикус.

Лист Флота Адептус Механикус
Адептус Механикус используют боевые корабли следующих классов, применяя к ним правила, описанные выше. Стоимость, указанная ниже, заменяет стоимость, указанную в книге правил «Армада».

Линкоры (Battleships)
Вы можете включить один линкор на каждые три крейсера (cruiser) во флоте.

Механикус Арк (1 максимум)

415 очков

Императорский Линкор 


400 очков

Линкор Retribution



380 очков

Линкор Оберон



370 очков

Крейсеры (Cruiser)

Вы можете включить до 15 крейсеров в свой флот. 

Диктатор




255 очков

Тиран





220 очков

Lunar 





215 очков

Готик





215 очков

Легкий Крейсер Defiant 


140 очков

Легкий Крейсер Endeavor


135 очков
Легкий Крейсер Endurance


135 очков

Эскорты
Вы можете включить любое количество эскортны кораблей Адептус Механикус в свой флот, взятых как из листа Имперского Флота, так и из листа Флота Космодесанта за стоимость, указанную ниже, но не можете менять их базовые характеристики. Эти корабли считаются как Адептус Механикус и используют все правила, применимые к корабля Адептус Механикус, но не имеют доступа к Дарам Механикус, не могут ремонтировать критическое повреждение, ни получать каких-либо бонусов к абордажам, которые имеют эскортные корабли Космодесанта. Они должны быть покрашены как корабли Механикус. Вы не можете использовать корабли Империи и Космодесанта, покрашенные для другого флота и называть их кораблями Механикус! 

Nova Frigate




45 очков
Firestorm Frigate



40 очков
Gladius Frigate 



40 очков
Sword Frigate




35 очков
Falchion Frigate



35 очков
Hunter Destroyer



35 очков
Cobra Destroyer



30 очков

Резервы и Союзники
Корабли Адептус Механикус могут использоваться в качестве резервов в любом флоте Империи или Космодесанта. Также, корабли Имперского Флота могут использоваться как резервы для флота Механикус по своим обычным правилам. Не более одного резервного корабля может быть взято для каждых трёх основных кораблей во флоте. За каждые три крейсера, один резервный cruiser, battle-cruiser или grand cruiser. За каждые три линкора, один линейный корабль. Корабли в резерве берутся соответственно основным правилам по количеству крейсеров и линкоров во флоте Механикус.

Корабли Космодесанта, также могут быть взяты как резерв во флоте Механикус, который не включает основные корабли Имперского Флота или корабли ксеносов любого типа. Они могут быть взяты в соотношении один ударный крейсер на каждые три основных корабля Механикус и одна боевая баржа на каждые три ударных крейсера. 
Корабли, которые могут быть в союзе с Адептус Механикус, например Demiurg или Rogue Traders, также могут свободно присоединяться к Механикус, даже если резервы также используются. Корабли Механикус не могут быть объединены в звенья (squadrons) с кораблями Имперского Флота или Адептус Астартес. Перебрасывания Механикус не могут быть применены к этим кораблям и прочие перебросы командующего флотом не могут быть использованы для кораблей Механикус. Командующий Флотом от Адептус Механикус может находиться только на корабле Механикус. 

Корабли Механикус редки и уникальны и ими нельзя впустую жертвовать. Корабли Механикус, которые повреждены (crippled) когда используются как резервы в других флотах, обязаны отступать (disengage) при первой же возможности, другими словами, двигаются к ближайшему краю стола. В звеньях основных кораблей, отступать начинают, когда половина или больше половины кораблей повреждены (crippled). 
Нет никаких ограничений, сколько эскортных кораблей Имперского Флота, Космодесанта или Rogue Traders в резерве флота Адептус Механикус, кроме того, что корабли Ксеносов и эскорты Адептус Астартес не могут быть в составе одного флота. Эскорты, взятые таким образом, должны быть указаны в листе резервов флота, из которого берутся.

КАМПАНИИ
Улучшения Механикус, взятые на начало кампании не могут быть изменены, пока корабль не уничтожен. Во время кампании корабли Механикус могут получать улучшения стандартного Имперского Флота или таблицы перевооружения (reinforcements) Космодесанта. Они не могут продолжать получать улучшения из таблицы Даров Механикус. Корабли Адептус Механикус слижком редки и дороги, чтобы неосторожно жертвовать ими в огне войны. Как бы то ни было, эти корабли получают приоритет, когда нуждаются в ремонте или переоборудовании на верфях Империи. Когда вы ведёте подсчёт очков ремонта в конце битвы, корабли Механикус всегда имеют +1 очко Ремонта за каждые 10 очков славы (renown) или доли (portion), полученной командующим флота. Когда бросок сделан, корабли Адептус Механикус получают +1 модификатор на ремонт, но -1 штраф на получение переоборудования или Космодесанта. Космодесант может быть получен, если флот включает корабли Имперского Флота, но нет ни одного корабля Ксеносов любого типа.
Даже самые начинающие техноадепты намного лучше понимают работу своих кораблей, их систем, оружия и защиты, нежели соответствующих званий и постов офицеры Имперского Флота. Это никак не соотносится с эффективностью боевого применения кораблей. Это объясняется тем, что даже старшие техножрецы мыслят и выражаются терминами инженерными и техническими, нежели тактическими и временами очень сложно для них осознать различные аспекты учения тактики в жаркой битве. Зато они обладают ремонтными ресурсами и возможностями куда большими, чем самые лучшие офицеры Имперского Флота. 
Дополнительные улучшения, взятые за славу в линии кампании, указанные в следующей таблице, ничего не стоят кораблям, к которым берутся и они отдельны от улучшений, которые берутся за очки. В отличие от обычных улучшений, эти бесплатные улучшения могут быть выбраны из таблицы Даров Механикус, по желанию. Они могут быть применены только к кораблю командующего флотом, должны быть накиданы случайным образом и ни одно улучшение не может быть взято больше, чем один раз. Если корабль потерян, эти улучшения теряются и не переходят на другой корабль вместе с командующим. Как бы то ни было, командующий флотом всё ещё имеет доступ к улучшениям, которые он насобирал и может накидать их по таблице Даров Механикус, чтобы оборудовать ими свой новый флагманский корабль. 
Таблица Повышений Механикус 

Слава

Титул





Лидерство


Перебросы

1-5

Техножрец Исследователь



7


1

6-10

Странствующий Магос 



8


1+1 улучшение

11-20

Магос Исследователь



8


2+1 улучшение

21-30

Поднимающийся Архмагос



9


2+1 улучшение

31-50

Архмагос Исследователь



9


3+1 улучшение

51+

Почтенный Архмагос



10


3+2 улучшения
