ИСТОРИЯ КСС

Никакая другая нация в мире не претерпела такой кары. Ни одна сторона не понесла таких потерь, разорения земель, разграбления ресурсов. Но сейчас 1947-й, и в этом новом году разгорается новая заря. Это год КСС, год Красного Прилива, который поглотит весь мир.

1941, июнь: стартовала операция «Барбаросса». Начинается вторжение в Советский Союз. Немецкая армия продвигается по России с высокой скоростью. Её порыв остановлен на севере в нескольких милях от Москвы. Защитники города в отчаянии, но он организуется, чтобы удержать агрессоров. Советские войска несут огромные потери; становится ясно, что Родина-мать будет спасена только ценой крови своих детей.

1941, октябрь: первая битва за Харьков, немецкие войска занимают город как один из пунктов первой волны наступления в операции «Барбаросса».

1941, декабрь: битва за Москву. Впервые советские лыжные части оттеснили немецкую армию. После того, как армия Оси была остановлена, в игру вступает «генерал Зима». Ужасающий русский мороз собирает свою жатву среди агрессоров. Немцы буквально замерзают до смерти, надеясь на максимально быстрое завершение войны на восточном фронте. Советские войска, лучше тренированные и экипированные для действий в холоде, начинают собственное наступление, чтобы вернуть земли, потерянные при наступлении Оси.

1942: в первой половине года война на восточном фронте становится ещё более кровавой для обеих сторон. Гибнут целые дивизии и армии. Советские войска продолжают наращивать натиск на восток, поскольку силы Оси медлят с увеличением числа войск на этом театре.

1942, май: вторая битва за Харьков. Советским армиям не удаётся освободить город.

1942, август: начинается битва за Сталинград. Каждая сторона находится в худшем боевом состоянии, чем на начало войны. Целые дивизии Оси и Советов ежемесячно маршируют к городу в попытке выиграть битву. Несмотря ни на что, русские оказывают неимоверное сопротивление немецкому штурму и удерживают узкую полоску земли на западном берегу Волги. Отсюда они производят ежедневные контратаки, которые сдерживают агрессоров.

1942, октябрь: первое боевое испытание бронированного шагателя в руинах Сталинграда. Массовое немецкое производство этой модели заторможено трудностями с доставкой нового минерала VK из Антарктики. Эти новые машины подтверждают свою бесценность для данной местности; их подвижность и огневая мощь намного превосходят любой из танков, состоящих на вооружении русской армии. С помощью шагателей германские силы медленно разворачивают ход событий в свою пользу.

1942, ноябрь: операция «Уран». Русские начинают массированную контратаку в попытке окружить Сталинград. Даже с массивными армиями, сосредоточенными на флангах, СССР не может полностью оцепить город. Немецкие потери велики, но силы Оси удерживают территорию Сталинграда только благодаря своим новым шагателям. С укреплённых позиций новые модели Оси, «Людвиги», производят опустошение среди советских танков Т-34. Теперь германскому командованию ясно: эти новые машины изменят ход войны.

1943, февраль: немецкая армия наконец взяла Сталинград. Она оккупировала западный берег города (восточный остаётся в советских руках). Победа оставила у агрессоров горький привкус: в Сталинграде они потеряли больше людей, чем во всех других боях на этом фронте. Армия Оси не может оправиться от этих потерь: она потеряла свою стратегическую инициативу.

 Для Советов, однако, не всё потеряно: они захватили в полковой ремонтной мастерской немецкой 6-й армии новый «Лютер» (только что с завода) и нескольких механиков и инженеров. Эти крайне важные пленные станут ключом к созданию первого советского шагателя. Имея в распоряжении такие ценные кадры, СССР начинает сокращать технологический разрыв между собой и армией Оси.
1943, февраль: третья битва за Харьков. Советская армия наконец захватывает город, но только затем, чтобы потерять его снова, вместе с 52 дивизиями, уничтоженными или взятыми в плен. Новые германские шагатели смертоносны, и русские пока создают эффективное средство для борьбы с ними.

1943, март: вскоре после третьей битвы за Харьков солдаты 2-го гвардейского полка первыми из советских войск сталкиваются в бою с зомби Оси. Эффект ужасен для русских солдат: даже закалённые ветераны бегут с поля боя, а обычные части легко уничтожаются этой новой угрозой. Генералы Оси не слишком комфортно чувствуют себя с таким новым «оружием», но результаты говорят сами за себя. Немецкие войска также несут тяжёлые потери от рук зомби, поскольку те всё ещё не полностью подконтрольны. Корпус «Кровавый крест» решает сохранить их для боевых операций, которыми будет руководить непосредственно. Подтолкнутые этими событиями Ставка (Верховное главнокомандование СССР) и Кремль запускают множество новых программ, направленных на развитие исследований и военные технологии.
1943, апрель: в Москве официально основан СМЕРШ. Теперь СССР имеет центральное управление военной разведки и контрразведки. Подозревают, что этот институт был создан раньше, но хранился в секрете до официального основания. Однако никто не может подтвердить этого, поскольку все вовлечённые стороны теперь утеряны или погибли, за исключением нескольких высокопоставленных советских чиновников, которые отказываются от комментариев. Убийцы новоиспечённого управления становятся известны тем, что оставляют в руках своих жертв карту – королеву червей.
1943, август: Курская битва завершается. Это стратегическое поражение Германии, чьи шагатели не так эффективны на открытой местности. Новые немецкие машины не могут противостоять на дальней дистанции огневой мощи советских танков последнего поколения; подавляющее число пушек СССР превосходит смертоносную точность орудий Оси. Немецкие генералы решают сохранить эти смертоносные, но достаточно уязвимые машины для городских боёв и диверсионных операций. Обычные танки будут по-прежнему использоваться для боёв на открытой местности.
1943, август: четвёртая битва за Харьков. Советские войска наконец захватывают то, что осталось от города, и удерживают его. Несмотря на поражение Оси, фронт сам собой стабилизируется; Советы не могут извлечь никакой пользы из территорий, занятых во время контрнаступления.

1943, декабрь: месяцы мирных переговоров между союзниками и Осью, касающихся западного фронта, приходят к внезапному концу. Ни одна из сторон не приходит к соглашению, и все обсуждения отменяются, когда главный немецкий дипломат обнаруживается мёртвым в комнате отеля. Многие эксперты до сих пор полагают, что СМЕРШ имел отношение к этому подозрительному убийству. С прекращением огня на западе вся мощь армий Оси поворачивается к востоку.

Когда Сталин узнаёт об этих тайных переговорах, он разрывает всякие связи с союзниками. Союзная программа ленд-лиза отменяется, и все отношения с западными властями заканчиваются. Руководители СССР чувствуют себя преданными как никогда ранее, и Сталин клянётся отомстить вероломным союзникам.

1944, январь: советское зимнее наступление начинается между Ленинградом и Новгородом. Несмотря на некоторые начальные успехи, наступление разбивается о немецкие оборонительные рубежи, и советская армия останавливается, чтобы окопаться.

1944, май: пятая битва за Харьков. Первый прототип советских шагателей замечен среди руин города. Он не так эффективен, как немецкие «Лютеры», но недостатки постоянно устраняются. Ось сохраняет контроль над половиной города.

1944, июль: в ходе масштабной десантной операции советские войска разбивают французский и английский гарнизоны на Мадагаскаре. Сталин твёрдо выполняет свою клятву, данную в прошлом году, выплёскивая первую волну своей мести в месте, которого могли достигнуть его войска. СССР теперь в состоянии войны с союзниками.

1945, август: шестая битва за Харьков. Основная группа армий Оси занимает то, что осталось от города. После шести жестоких сражений вид руин, в которые превратился город, оставляет горькое впечатление; не осталось ни одного целого здания. «ЯгдЛютер» Оси принимает своё первое боевое крещение.

1945, ноябрь: СССР и коммунистический Китай надолго объединяют силы, образуя Китайско-Советский Союз. Давление Оси на западе и востоке и союзников на юге заставило объединиться двух великих военных лидеров: Сталина и Мао Цзедуна. Для последнего альянс также был крайней необходимостью, чтобы одержать победу в гражданской войне в Китае.
1945, декабрь: впервые за несколько лет СССР (теперь КСС) не осуществляет зимнее наступление на западном фронте. Ось и КСС каждый со своей стороны значительно укрепляют позиции. Если любая из сторон предпримет здесь инициативу, это будет дорого стоить. Теперь КСС обдумывает другие задачи.
1946, март: КСС организует серию марксистских революций в Южной Америке. СМЕРШ – инструмент дальнейших провокаций, приводящих к хаосу. Вскоре за сменой режимов приходят войска КСС, следом – их учёные. Учёные озадачены поиском новых месторождений VK взамен иссякающему руднику в Сибири. Как только основан опорный плацдарм в Южной Америке, КСС начинает вторжение на Кубу, которое займёт несколько последующих месяцев.

1946, май: седьмая битва за Харьков. Войска КСС возвращают город, но сразу после этого наступление останавливается. Первый КВ-152 принял участие в бою. Почти каждый пехотный взвод КСС вооружён огнемётами на случай угрозы от зомби Оси.
1946, июнь: операция «Красное солнце». В одну из ночей войска КСС высаживаются одновременно на Аляске и во Флориде. Они захватывают контроль над большей частью побережья Аляски, прежде чем силы союзников вступили в бой. Во Флориде союзники отреагировали более оперативно, и советское наступление было остановлено 2-й дивизией морской пехоты на Болотинах.

1946, октябрь: операция «Красное море». Силы КСС высаживаются на восточном побережье Исландии, которое слабо защищено и союзниками, и Осью. Эти две стороны застряли в долгом противостоянии на этом фронте. Вступление третьего участника не слишком изменило ситуацию.

1947, январь: впервые за все годы КСС приходится столкнуться с жёстким штурмом в зимнем наступлении Оси. Рубежи прорваны в нескольких местах западного фронта: под Ленинградом на севере и на подступах к Зверограду на юге. КСС быстро реагирует, но Ось демонстрирует новые силы, невиданные с первых дней «Барбароссы».
ГЕРОИ КСС

КСС куда больше, чем другие стороны, нуждается в героях в эти мрачные времена. С начала войны, со множеством её горьких поражений, советские лидеры осознали ценность наличия сильных духом примеров среди всего населения нации. Эти потрясающие личности прославлены в газетах и по радио, это бесконечный источник вдохновения для миллионов солдат, рабочих и крестьян, которые готовы отдать всё, чтобы защитить свои страны и убеждения.
Капитан Кошка Рудинова

«Кошка» - 3-я дивизия специального реагирования, СМЕРШ

Значимые события: 1945 – Герой КСС, 1945 – орден Кутузова, 1943 – Герой Советского Союза, 1942 – орден Отечественной войны. Родилась в 1917 в Москве, СССР.

Капитан Рудинова – легенда КСС. Возможно, она – наиболее известный представитель блока, служащий непосредственно в вооружённых силах. Дочь Героя Советского Союза полковника Михаила Рудинова, пропавшего без вести, Кошка росла на разных военных базах по всему СССР; она и её мать следовали за полковником, когда он перемещался от одной части к другой. Для росшей как мальчишка среди других мальчишек на базе Кошки военная служба стала естественным желанием. В 15 лет она вступила в «Красные кадеты» и служит своей стране по сей день. Вскоре после своего начального пехотного обучения она записалась на программу подготовки танковых командиров, где стала лучшей среди одноклассников. Кошка командовала взводом Т-34, когда началась война, и защищала свой любимый город Москву с силой, рождённой отчаянием.
Когда Красная Армия перешла к наступлению, Кошке предложили войти в специальные силы – «спецназ». Она осталась на прежнем месте службы, но теперь получила в личное командование полк. За время своей карьеры Кошка овладела многими различными навыками. Она – эксперт по рукопашному бою и очень недурной стрелок. Она показывает невероятный уровень навыков пилота, когда управляет «Бабушкой», своим личным шагателем. Кошка обладает почти симбиотической связью со своей машиной, которая была доработана по её собственному проекту.

Узкий круг шпионов и оперативников специальных сил осведомлены о безнравственной связи Кошки с Джо Брауном, героем союзников. Главные шпионы КСС надеются, что когда-нибудь он будет завербован благодаря чарам Кошки.
Сержант Диана Бондаренко
«Красная Яна» - 3-я дивизия специального реагирования, СМЕРШ
Значимые события: 1946 – орден Красного Знамени, 1945 – орден Суворова 3-й степени, 1943 – орден Отечественной войны. Родилась в 1919 в Киеве, СССР.

Немногим младше Кошки, Диана всегда считала её старшей сестрой. Рождённая сиротой, она росла в нескольких государственных учреждениях. Это суровое детство вырастило её жестокой, но дало сверхъестественную силу воли. Диана вышла из множества смертельных ситуаций, в которые попадала как одна, так и с Кошкой. Несколько раз она спасала жизнь своей «старшей сестры», от Подмосковья, где они отражали первое вторжение Германии на свою родину, до нынешнего конфликта в Зверограде.

Сейчас как полноправный сотрудник СМЕРШа Диана гордо служит своей стране и её идеалам. Очень способный предводитель солдат, она командует на передовой, где сейчас действует. Она лично проводит полевые испытания нового оружия: автоматического гранатомёта, который вскоре должен стать стандартным вооружением всех солдат КСС. Диана очень горда тем, что избрана для такой задачи, которой она придаёт величайшее значение. Она пожертвует своей жизнью и прототипом, лишь бы не попасть в плен. Она даже носит взрывчатку, чтобы уничтожить оружие, если будет необходимость: оно не должно попасть в руки врага.

Комиссар капитан Николай Дмитриевич Старинов

«Николай» - 9-я гвардейская дивизия тяжёлых танков «Стальные казаки», Красная Армия. 
Значимые события: 1946 – Герой КСС, 1945 – орден Ленина, 1945 – орден Красной Звезды, 1942 – орден Отечественной войны. Родился в 1910 в Севастополе, СССР.
Прозванный «Красным медведем», товарищ Старинов – восходящая звезда армии КСС. Он сражался за свою страну с самого начала вторжения Германии на свою родину в 1941. С того времени он принимал участие во всех тяжелейших боях Великой Отечественной войны.

Николай – один из немногих в КСС, кто одновременно имеет знаки различия сразу и комиссара, и армейского офицера. Его невероятные проявления героизма заслужили такое уникальное положение, которое даёт ему в иных обстоятельствах авторитет больше, чем у генерала. Когда Николай говорит, все, даже в Кремле, слушают.

Блестящий танковый командир, Николай Старинов теперь руководит первой бронетанковой ротой 9-й гвардейской дивизии тяжёлых танков. По большей части она состоит из тяжёлых шагателей «Ярость Ивана». Сейчас эта дивизия гордится самым высоким боевым счётом в армии КСС.

Сам Старинов командует самым тяжёлым из доступных КСС танков: огромный ИС-5А «Карл Маркс». На нём Николай уничтожал всех зверей, вторгшихся на свою родину, включая танки «Тигр» и «Пантера» и истребитель танков «Элефант». Он не боится встретиться в бою лицом к лицу с шагателями. Он знает, что его машина не так маневренна, как другие, но никто не сравнится с ней по стойкости и неукротимой огневой мощи.

Сейчас Старинов курирует все бронетанковые операции в секторе Зверограда. Он посетил прославленный город перед войной и полюбил его, как любой русский патриот. Зрелище руин города разбивает его сердце. Теперь у него только одна задача – воздать агрессорам по заслугам за их дела.
Старший сержант Яков Павлов

«Яков» - 10 стрелковая дивизия КСС

Значимые события: 1946 – Герой КСС, 1945 – Герой Советского Союза, 1944 – орден Ленина, 1943 – орден Октябрьской революции, 1942 – орден Красной Звезды.
Родился в 1917 в Крестовой, СССР
Родившийся в семье крестьянина на севере России, Яков Павлов вступил в Красную Армию в 1938. Он быстро продвигался в звании, служа командиром пулемётного взвода, артиллеристом и в конце концов командиром разведотряда. Он сражался с агрессорами Оси с первых дней войны и поклялся продолжать биться до последнего.

Яков стал известен во время Сталинградской битвы, когда его взвод занял четырёхэтажное здание на стратегическом перекрёстке. Лейтенант – командир взвода был тяжело ранен, и Павлов принял командование, приказав людям окопаться, укрепить здание насколько возможно и заставить врага дорого заплатить. Он принял командование в ночь на 27 сентября 1942 года. Войска Оси осаждали здание два месяца, прежде чем взвод не был окончательно освобождён советской контратакой. За своё образцовое выполнение приказа товарища Сталина №227 «Ни шагу назад» Яков был официально представлен к званию Героя Советского Союза.

Сегодня история Якова вдохновляет войска КСС, осаждённые в Зверограде; их отвага укрепляется легендой о его несокрушимой обороне, и они хотят сделать так, чтобы он ими гордился.
Лейтенант Ева Коротченко

«Красный ас» - 3-я гвардейская штурмовая воздушная дивизия, 2-й воздушный флот КСС.

 Значимые события: 1946 – орден Славы, 1946 – орден Отечественной войны.

Родилась в 1924, Владивосток, СССР.

Самая молодая восходящая звезда КСС, лейтенант Коротченко уже стала легендой. Она известна по всему блоку своими изумрудными глазами и короткими чёрными волосами; каждый молодой человек в КСС хранит у сердца её изображение – на удачу и для защиты от ран. Ева – новая «девушка с плаката» в воздушной армии КСС, роль, в которой она великолепна. Кроме того, она – превосходный пилот, имеющий уже более 30 воздушных побед за свою короткую карьеру. Со временем, если повезёт, она может превзойти самых прославленных пилотов блока. Она очень старательно работает над выполнением заданий, постоянно штудируя всё, что касается полётов. Пилоты Оси на западном фронте уже назначили большую награду за её голову; им надо как можно быстрее уничтожить этого опасного пилота. Члены её эскадрильи изо всех сил стараются защитить её – если только могут удержаться в её темпе!

Одновременно с утверждением своего нового звания аса лейтенант Коротченко получила от самого товарища Сталина секретный прототип во время грандиозной церемонии на Красной площади. Эта новая машина была модифицирована с учётом нужд новых специфических заданий Евы, и намного более маневренна, чем любой другой летательный аппарат КСС. Также она обладает повышенной огневой мощью. Размещённая сейчас под Звероградом со своим подразделением, Ева уверена, что любые силы, вторгшиеся в город, дорого за это заплатят.    
АВИАЦИЯ
КСС – первая армия в «Пыль: тактика», располагающая боевой авиацией, которая действует на расстоянии, недосягаемом для вражеской пехоты. Вероятно, что другие стороны отреагируют на эту новую угрозу соответственно, насколько это возможно! Последующие правила действуют для любых авиаотрядов, какой бы стороне они ни принадлежали.
Авиационные отряды действуют аналогично любому другому отряду «Пыль: тактика», с некоторыми исключениями. Они указаны ниже и детально описаны.

ОСНОВНЫЕ ПРАВИЛА

Все авиационные отряды имеют класс брони «авиация». Любые другие отряды, способные летать, но не имеющие класса брони «авиация», действуют по большей части как наземные отряды (например, такие, как суда на воздушной подушке). Броня класса «авиация» показывает, что эти машины могут управлять изменением высоты.
Авиационные отряды могут быть выбраны целью только для оружия, которое действует против брони класса «авиация». Авиационные отряды имеют линию прицела до любого отряда на поле боя. В свою очередь, любой отряд на поле боя может выбрать целью авиацию (если позволяет дальность его оружия). Авиация никогда не получает пользы от укрытий, но другие отряды в укрытии используют спас-бросок против атак авиации как обычно.

Летающие отряды трудно поразить стрельбой из-за их скорости. Чтобы отобразить это, летающие отряды никогда не могут быть выбраны целью более чем в шести квадратах. Для оружия с неограниченной дальностью, если оно стреляет по отрядам класса брони «авиация», дальность считается в 6 квадратов.

Все авиаотряды игнорируют ограничения местности, когда двигаются. Они могут пролетать над зарядными ящиками, противотанковыми ежами, водой, дымом, непроходимой местностью и даже строениями без какого-либо эффекта. Авиаотряды могут летать над квадратами без центральной точки (например, квадратами местности). Однако, как отмечалось выше, они не получают пользы от укрытия, которое даёт местность. Это также касается зданий: авиаотряды могут летать над ними, но не могут укрыться внутри. Как описывалось ранее, что-то находящееся внутри здания, если это даже не другой авиаотряд, блокирует линию прицела от и до любого авиационного отряда.
Здания являются исключением для способности авиации игнорировать укрытия и местность. Авиаотряды могут выбрать целью отряд в здании, только если он стоит на квадрате, обозначающем вход (или на крыше). Авиаотряды могут быть выцелены из здания, только если атакующий отряд находится на  квадрате, обозначающем вход (как по общим правилам).
Авиаотряды могут летать над союзными или вражескими отрядами. Они не могут останавливать своё движение на любом квадрате, занятом другим отрядом, но могут свободно пересекать такие квадраты. Это также касается героев. Летающий отряд может закончить движение в любом месте поля боя, даже на крыше здания. Чтобы определить дальность для летающей машины, используйте все обычные правила дальности.

Летающие отряды постоянно движутся. Поэтому любой летающий отряд должен делать хотя бы одно действие движения за каждый ход. Таким образом, летающие отряды никогда не могут делать поддерживающую атаку.

Часто миниатюра авиации занимает больше места, чем один квадрат, где стоит её подставка. Во всех отношениях механики авиация считается занимающей только один этот квадрат.

Некоторые специальные правила, такие как умения «Пилот-ас» или «Зависание», могут модифицировать эти правила.

ВХОЖДЕНИЕ НА ПОЛЕ БОЯ

Авиаотряды могут выбрать вхождение в игру, отличающееся от наземных отрядов.

Размещая летающий отряд, игрок может выбрать один из следующих способов:

Обычное размещение – летающий отряд выставляется так же, как остальные. Первое действие считается движением для выхода на поле боя (как обычно). Второе действие может быть любым другим (также как обычно).

Передовое размещение – летающий отряд может выйти на игровой стол в любом месте, не являющемся зоной расстановки оппонента. Когда для вхождения в игру используется передовое размещение, авиация должна сделать двойное движение, так что она больше ничего не может сделать, кроме как достигнуть этого места. Она всё ещё может быть реактивирована командным взводом.
Если авиация имеет способность «Грузоподъёмность», любой отряд, который она несёт, не может высаживаться в тот же ход, когда авиация выходит на поле боя, используя способ «Передовое размещение».

НОВЫЕ ПРАВИЛА

КСС имеет несколько новых типов отрядов с особыми умениями и способностями, которые требуют дополнительного освещения. И навыки пилота, и отряды комиссаров – новые понятия «Операции «Звероград».

ВЗВОДЫ КОМИССАРОВ

Комиссары в КСС – мощная политическая и военная сила. Особенно это касается фронтов и мест сражений. Начиная с операции «Барбаросса» в 1941, политработники имели всё большее, чем обычно, значение, помогая обеспечивать проведение военной политики КСС.
Взводы комиссаров – отлично обученные офицеры, сравнимые по эффективности с элитными войсками, которые сражаются в «Пыль: тактика». Они намного смертоноснее, чем их сотоварищи из регулярных армий КСС. Комиссары используют вооружение последнего поколения, какое только может предоставить КСС. Их уникальные навыки по поднятию духа людей могут воодушевить любого солдата.

Комиссары могут использоваться как взводами, так и поодиночке. Взвод комиссаров включает набор карт «Пыль: тактика» как для отряда, так и индивидуальных.

НАВЫКИ ПИЛОТА

Некоторые навыки героев могут использоваться, когда он пилотирует машину, будь это танк, шагатель или самолёт. Эти герои обладают навыками пилота для типа машины, который они могут водить. Например, Кошка имеет навык «Пилот «Бабушки».
Навыки, обозначенные как «Навыки пилота», действуют на машину, которую ведёт герой. Все навыки пилота могут использоваться героем как в то время, когда он ведёт машину, так и без неё.
Например: Николай, танковый командир КСС, имеет навык «Прицелиться». Он позволяет ему переменить кубики, когда он производит поддерживающую атаку. Николай может использовать это умение, когда он использует личное оружие или когда он использует орудия своей машины.

НОВЫЕ НАВЫКИ

Пилот-ас

Герой с этим навыком – потрясающий пилот. Каждый ход, пока он ведёт машину, бросайте один кубик, когда активируется пилотируемая машина. Если выпадает [image: image1.png]1D,



, машина героя получает дополнительное действие в этот ход. Эта способность может использоваться, только пока герой пилотирует машину.

Аэромобильный
Некоторые шагатели оборудованы проушинами и скобами, которые позволяют транспортировать их по воздуху. Отряды с этим навыком могут транспортироваться летающим отрядом с бронёй класса «авиация», который имеет соответствующую способность «Грузоподъёмность».
Превосходство в воздухе

Машина с этим навыком модифицирована для большей эффективности в воздушном бою. Когда она использует своё оружие против отряда с бронёй класса «авиация», она считает все действия атаки как поддерживающую атаку.

Амфибийная машина

Отряд с этим навыком может передвигаться по воде (местность с треугольником) и по земле (местность с кругом).

ГРУЗОПОДЪЁМНОСТЬ
Машина с этой способностью может перевозить солдат по полю боя. Машина может везти только солдат и героев (класс брони «пехота»). Грузоподъёмность машины обозначает максимальное число солдат 1-2 уровня брони, которое она может взять. Солдаты 3-4 уровня считаются в отношении грузоподъёмности за двоих.
Разные отряды могут помещаться на борт одной машины до тех пор, пока позволяет грузоподъёмность. Например, две команды снайперов каждая по два человека могут разместиться в машине с грузоподъёмность 6, и останется место ещё для двух солдат 1-2 уровня.

Если машина уничтожена, когда она перевозит солдат, игрок, контролирующий машину, бросает по одному кубику за каждую миниатюру внутри машины. Если бросает за солдата, он погибает на [image: image2.png]1D,



. Если бросает за героя, герой теряет одну рану на выпавшее [image: image3.png]1D,



. Оставшиеся миниатюры отряда располагаются на любом квадрате, который занимала машина, и считаются активированными в этот ход.

Взводы и герои могут начинать игру внутри машины. Взводы и герои также могут садиться в машину в ходе игры. Чтобы сделать это, они доджны находиться рядом с машиной и потратить одно очко движения во время действия, чтобы разместиться в ней. Если отряд имеет более одного очка движения, доступного для действия (скажем, у него показатель движения выше 1 или способность «Быстрый»), он может сперва совершить движение, чтобы оказаться рядом с машиной, а затем потратить одно очко на посадку.
Когда отряд находится внутри машины, он не может использовать любые способности и выполнять любые действия, если только ему не доступен особый навык, утверждающий иное. Отряд не может быть активирован, кроме как для выхода из машины. Когда машина активируется, отряды внутри – нет.

ПРИМЕР: «Файрболл» везёт взвод BBQ и Джо Брауна. Игрок за союзников активирует «Файрболл» и совершает два действия движения, чтобы сблизиться с противником. «Файрболл» теперь активирован в этом ходе, но Джо Браун и взвод – нет. Они могут быть активированы позже в этом ходе; если это происходит, первое действие должно быть движением, чтобы выйти из машины. «Файрболл» может быть, как обычно, реактивирован командным взводом.

Когда отряд находится в машине, поместите миниатюру из перевозимого отряда на свободное место на машине, чтобы ясно видеть, что она везёт войска. Остальные миниатюры поставьте на карточку машины.

Выход из машины требует действия движения. Оно стоит одно очко, отряд выставляется на любой квадрат по соседдству с машиной; отряд может потратить оставшиеся очки движения как обычно. Отряд может совершить второе действие в ходе, из тех, что занимают только одно действие.

ГРУЗОПОДЪЁМНОСТЬ: МАШИНЫ

Способность действует точно так же, как обычная грузоподъёмность, за исключением того, что машина может возить другие машины. Следом за названием способности указывается класс брони. Машина с этой способностью может перевозить технику с таким или меньшим показателем.

Если навык для машины указан несколько раз, она может перевозить по одной машине за каждый пункт.

Летающие машины (броня класса «авиация») могут транспортировать только машины со способностью «Аэромобильный».
КОМИССАРЫ

Отряд с навыком «Комиссар» может присоединяться к другим отрядам как герой. Комиссар подчиняется всем правилам присоединения героя. Однако героем комиссар не считается, поэтому герой также может присоединиться к этому отряду. Только один комиссар может присоединиться к отряду (хотя комиссар-персонаж может присоединиться к полному отряду комиссаров). Комиссар не может присоединиться к отдельному герою, который не присоединён ко взводу. Комиссар присединяется к отряду на всю игру и не может его покинуть ни по какой причине. Если отряд возвращается в игру, комиссар возвращается вместе с ним.

КОМБИНИРОВАННЫЕ ВЫСТРЕЛЫ

Эта способность доступна некоторым машинам с двумя огнемётами. Вместо стрельбы по отдельности машина может объединить два выстрела вместе. Вместо броска боевых кубиков за каждое оружие по отдельности игрок бросает только за одно, но дальность увеличивается.

БОЕВОЙ ДУХ

Герой с этим навыком – исключительный боец. Он знает, как использовать своё преимущество и может неудержимо бросаться на штурм.

Однажды за игру герой может достигнуть уровня решительности, доступного немногим. Герой считает для всего своего оружия [image: image4.png]1D,
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, если он уже совершил хотя бы одно действие движения в свой ход. Для активации этого бонуса герой должен двигаться перед атакой.
Герой с этой способностью наделяет ей любой взвод, к которому присединяется.

ЗАВИСАНИЕ

Летающие отряды с этой способностью могут оставаться на месте, находясь в воздухе. В отличие от другой авиации отряд не обязан хотя бы одно действие движения за ход. Благодаря этому машина может совершать поддерживающую атаку.
ЛЕГЕНДАРНЫЙ ТАКТИК
Когда овеянный мировой славой офицер с таким навыком присутствует в армии, происходят две вещи.

При броске на инициативу все [image: image8.png]1D,



 считаются за [image: image9.png]
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.

В дополнение пехотные взводы армии, находящиеся по соседству с героем (и любой взвод, к которому он присоединён), повышают уровень укрытия до жёсткого. Отряды без всякого укрытия считаются как за слабым укрытием. Отряды за слабым укрытием считаются, как если бы они были за жёстким.

ПИЛОТ: НАЗВАНИЕ
Герой с этим навыком может быть пилотом обозначенного типа машин. Герой может садиться в машину или выходить из неё, подчиняясь правилам посадки-высадки, описанным в способности «Грузоподъёмность». Если герой пилотирует машину со способностью «Грузоподъёмность», он не входит в число, обозначенное для её вместимости. Герой с этим навыком не распространяет его на любой взвод, к которому присоединяется.
Машина с этой способностью может пилотироваться только обозначенным героем. Будьте внимательны, чтобы не выставить на поле машину без пилота. Никто другой, кроме героя, указанного в карте, не сможет её пилотировать.

При пилотировании оба отряда активируются одновременно, до тех пор пока герой не покинет машину. Если герой высаживается, он должен сделать это до того, как машина будет активирована в этот ход.

РЕДКИЙ ОТРЯД

Отряд с этой способностью – нечастое зрелище на поле боя. Возможно, он сложен в изготовлении или был похищен противником. Как бы то ни было, если он будет потерян, найти другой такой сложно.

Игрок может включать только одного представителя для каждого редкого отряда в своей армии. Как и с героями, игрок не может дублировать эти уникальные отряды.

В дополнение, отряд с этой способностью не может быть возвращён на поле никаким образом (включая командный взвод), после того как он был уничтожен на поле боя. Потерян однажды – и навсегда!

ПРИЦЕЛИТЬСЯ
Герой с этим навыком – непревзойдённый меткий стрелок. Он может выжать максимум из любого оружия, какое есть под рукой, лишь бы было время прицелиться.

Когда герой с этим навыком совершает поддерживающую атаку, замените результаты [image: image12.png]1D,



 на [image: image13.png]
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 на [image: image15.png]1D,



 вместо переброса промахов. Герой с этим навыком не распространяет его на любой взвод, к которому присоединён.

